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ALAN  Biliĸim Teknolojileri 

DAL/MESLEK  Dal Ortak  

MOD¦L¦N ADI  Aēk Kaynak Ķĸletim Sistemi Yºnetimi 

MOD¦L¦N TANIMI  
Bu mod¿l,aēk kaynak iĸletim sisteminde kabuk iĸlemlerini, 

dosya ve dizin paylaĸēmēnē ieren ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/24 

¥NKOķUL 
ñAēk Kaynak Ķĸletim Sistemi Kullanēmēò mod¿l¿n¿ 

tamamlamēĸ olmak 

YETERLĶK 
Aēk kaynak kodlu iĸletim sisteminin yºnetimini 

gerekleĸtirmek 

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama 

Bu mod¿lile gerekli ortam saĵlandēĵēnda aēk kaynak kodlu 

iĸletim sisteminin yºnetimini yapabileceksiniz. 

Amalar 

1. Ķĸletim sisteminde kabuk iĸlemlerini 
gerekleĸtirebileceksiniz. 

2. Dosya ve dizin paylaĸēmē iin aĵ servislerini 
kullanabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam:Aĵla birbirine baĵlē internet ortamē olan bilgisayar 

laboratuvarē 
Donanēm:Aēk kaynak iĸletim sistemi yazēlēmē 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l iinde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra 

verilen ºlme aralarē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºlme aracē  (oktan semeli test, 

doĵru-yanlēĸ testi, boĸluk doldurma, eĸleĸtirme vb.) 

kullanarak mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve 

becerileri ºlerek sizi deĵerlendirecektir. 
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GĶRĶķ 
Sevgili ¥ĵrenci, 

 

G¿nl¿k hayatta gerekli basit bilgisayar iĸlerinin oĵunu grafik ortamda halletmeniz 

m¿mk¿nd¿r. Fakat bilgisayar alanēnda alēĸan biri iin her zaman basit g¿ndelik iĸler yoktur. 

Zaman zaman bir aĵē veya bir sistemi kurmanēz gerekecek ya da bilgisayarda kaybolan 

ºnemli bir verinin peĸine d¿ĸmek zorunda kalacaksēnēz. Bu iĸlemler bazen yapēlmasē uzun 

s¿ren, bir s¿r¿ komutun art arda girilmesini gerektiren iĸlemler olabilir. Ķlk ºĵrenme 

faaliyetinde, aēk kaynak iĸletim sisteminin temel komutlarēndan bahsedeceĵiz. Bu komutlarē 

nasēl kullanacaĵēnēzē ve gerektiĵinde nasēl kabuk programē yazabileceĵinizi ºĵrenecek, 

bºylece tek bir komutla, birok komutun iĸlevini yerine getirebileceksiniz. 

 

Artēk bilgi aĵēnda olmanēn gereĵi olarak bilgi paylaĸēmē ºnem kazanmēĸtēr. 

G¿n¿m¿zde bilgi paylaĸēmē iin en ºnde gelen kaynak, bilgisayarlardēr. Bir alēĸma 

ortamēnda basit bir yerel aĵ oluĸturmanēz birok sorunu ºzecektir. Bºylelikle hem 

zamandan hem de emekten tasarruf edebilirsiniz. Ķkinci ºĵrenme faaliyetinde, dosya, dizin 

ve yazēcēlarē, Pardus kurulu olan ve olmayan makineler arasēnda nasēl paylaĸtēracaĵēnēzē 

ºĵreneceksiniz. 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
 

 

 

 

Bu faaliyet sonunda aēk kaynak iĸletim sisteminde kabuk iĸlemlerini ºĵrenecek ve 

kabuk iĸlemlerini gerekleĸtirebileceksiniz. 

 

 

 

 

ü Ķĸletim sistemlerinde kabuk yapēsēnēn gºrevini araĸtērēnēz. 

ü Komut sisteminde alēĸmanēn saĵladēĵē avantaj ve dezavantajlarē araĸtērēnēz. 

 

1. KABUK ĶķLEMLERĶ 
 

1.1. Kabuk 
 

Bilgisayar teriminde kabuk kelimesi daha ok evreleyici, kaplayēcē anlamēnda 

kullanēlmaktadēr. Ķĸletim sisteminde kullanēcē ile donanēm arasēnda ¿ iĸletim sistemi 

katmanē bulunmaktadēr.  

 

ķekil 1.1: Ķĸletim sistemi katmanlarē 

ARAķTIRMA 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
 

AMA¢ 
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Kullanēcē tarafēndan verilen komutlar kabuk tarafēndan algēlanēr ve sistem aĵrēlarē 

yardēmē ile ekirdeĵe iletilir. ¢ekirdek bilgisayar donanēmē ile etkileĸen ve iĸletim sistemi 

iĸlemlerini gerekleĸtiren bºl¿md¿r. 

 

Bilgisayar ilk aēldēĵēnda komut satērē gºr¿nt¿lenir. Kullanēcē tarafēndan komut 

satērēna girilen bilgiler, bilgisayar tarafēndan iĸleme konulur. Ķĸletim sistemi ile kullanēcē 

arasēndaki bu etkileĸimde kabuk gºrev alēr. Girilen bilginin geerliliĵini inceler, kullanēcēnēn 

ne yapmak istediĵini ºz¿mler ve bu iĸ iin gerekli programlarē devreye sokar. 

 

Sisteme girilen ilk anda kabuk programē alēĸtērēlēr. Bu andan sonra yapēlacak t¿m 

iĸlemler bu kabuk programē tarafēndan yºnetilir ve denetlenir. Kabuk, klavyeden girilen 

komutlarē alēĸtērarak bir arabirim gºrevi yapar.Kabuk sayesinde kullanēcē istediĵi komutlarē 

alēĸtērabilir ve sonularē gºrebilir. 

 

1.1.1. Kabuk Programē 
 

Kabuk programlarē iĸletim sistemi ile kullanēcē arasēnda kºpr¿ kuran programlardēr. 

Kabuk (shell) iĸlemlerinde genellikle aēk kaynak iĸletim sistemlerinde bulunan geliĸmiĸ 

komut satērē sistemi kullanēlēr.Aēk kaynak iĸletim sistemlerinde birok kabuk programē 

bulunmaktadēr. 

 

ü Sh (Shell): Ķlk aēk kaynak iĸletim sistemi kabuk programē 

ü Ksh (kornshell):Sh uyumlu, birok ek programlama ºzelliĵi ieren bir kabuk 

programē 

ü Bash (BourneAgain Shell):Kolay kullanēmē ve etkileĸimli ºzellikleri olan 

kabuk programē. Bashkabuk programē sh ve ksh uyumluluĵunu korurken, 

ºzellikle etkileĸimli kullanēma yºnelik (komut tamamlama gibi) birok yenilik 

de ierir. 

ü Csh (C Shell): C programlama diline benzer yapēsē bulunan kabuk programē 

ü Tcsh:Csh kabuk programēnēn geliĸtirilmiĸ hali 

 

Aēk kaynak iĸletim sistemine kullanēcē adē ve ĸifre ile giriĸ yapēldēktan sonra sistem 

tarafēndan kullanēcēnēn kabuk programē alēĸtērēlēr. Kullanēcē hesabē aēlērken kullanēcēnēn 

hangi kabuk programēnē kullanacaĵē sistem yºneticisi tarafēndan belirlenir ve etc/passwd 

dosyasēnda bu bilgi tutulur. Kullanēcē sisteme baĵlandēĵēnda kullanēcē bilgileri okunurken 

alēĸtēracaĵē kabuk program bilgisi de okunur ve alēĸtērēlēr.Kabuk, aēk kaynak iĸletim 

sistemini komut satērē arabirimi ile yºnetebilir. Kabuk, yalnēzca verilen komutlarē 

yorumlamak ya da yerine getirmenin yanē sēra geliĸmiĸ ve etkileĸimli bir programlama 

ortamēdēr. Kullanēcē ve uygulama yºnetimi iin eĸitli kabuk programlarē yazēlabilir. 
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1.2. Komut Satērē ve Programlara Parametre Gºnderme 
 

Aēk kaynak iĸletim sisteminde grafiksel ara y¿zde yapēlacak iĸlemlerin yanē sēra 

birok iĸlemde komut satērēnda gerekleĸtirilebilir. Bu yºntem diĵer iĸletim sistemlerinde 

kullanēlmasa da aēk kaynak iĸletim sisteminin en g¿l¿ yºn¿d¿r. 

 

1.2.1. Komut Satērē 
 

Aēk kaynak iĸletim sisteminde kabuk programlama komut satērē uygulamasēnda 

gerekleĸir. Aēk kaynak iĸletim sisteminde komut satērē uygulamasē,Konsole (Terminal 

Programē) olarak isimlendirilir. Konsole uygulamasēnē amak iin birka yol izlenebilir. 

 

Konsole (Ubirim ï Terminal Program) eriĸmek iin;  

 

ü Ķĸletim sisteminin ana men¿s¿nden Uygulamalar Ÿ Sistem Ÿ Ubirim 

(Konsole ï Terminal Programē) seeneĵi seilebilir. 

ü Masa¿st¿ne saĵ tēklanēr veKomut ¢alēĸtērtēklanarak ekrana gelen Komut 

¢alēĸtēr penceresine Konsoleyazēlarakalēĸtērēlabilir. 

ü Alt+F2 klavye kēsa yolundan aēlan Komut ¢alēĸtēr penceresinde ñKonsoleò 

yazēlarak konsole programē alēĸtērēlabilir. 

ü Ctrl+Alt+F1..F6 klavye tuĸ kombinasyonu ile de 1'den 6'ya kadar ayrē ayrē 

kabuk oturumu aēlmasē m¿mk¿nd¿r. Bu seenekle, komut sisteminde tam 

ekran modunda alēĸtērēlabilir. 

 

Resim 1.1: Komut satērē alēĸtērma 

Konsole alēĸtērēldēĵēnda iĸletim sistemine giriĸ yapēlan kullanēcē hesabē ile iĸlem 

yapēlabilir. Klavyeden aldēĵē komutlarē iĸlediĵinden dolayē konsol ñkomut satērē aray¿z¿ò 

(command line interface ï CLI) olarak da isimlendirilir. 
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Resim 1.2:Komut satērē 

Komut satērēnda imleten ºnceki karakter sistem yºneticisi (root) kullanēcēsē iin #, 

diĵer kullanēcēlar iin $ iĸareti bulunur. 
 

1.2.2. Komut Yapēsē 
 

Komut,kullanēcēnēn belli bir hizmeti alēĸtērmasē iin iĸletim sisteminden yada bir 

uygulamadan istekte bulunmasēna yarayan ifadelerin kēsaltmasēdēr.  

 

Aēk kaynak iĸletim sisteminde komut yapēsē; 

 

pc @ billab1 :~ $  ls -l /etc 

 

kullanēcē_adē   @ bilgisayar_adē dizin yetki iĸareti komut  seenek arg¿man 

 

Komut yapēsēnda baĸta kullanēcē adē ve bilgisayar adē gºr¿nt¿lenmektedir. ~ iĸareti 

kullanēcēn ev dizinde olduĵunu gºsterir. Baĸka bir dizine girildiĵinde o dizinin adē 

gºr¿nt¿lenir(/kurs). Komut ifadesinden sonra kullanēlabilen seenekler ve 

arg¿manlargºr¿nt¿lenir. 

 

Seenekler, komutun hangi ĸekilde alēĸacaĵēnē;arg¿manlar komutun ne ¿zerinde 

alēĸacaĵēnē belirler. Komutun alēĸmasē iin komuta ve yapēlmasē istenilen iĸleve gºre 

seenek ve/veyaarg¿man gerekmeyebilir. 

 

Aēk kaynak iĸletim sisteminde komutlarē, seenekleri ve arg¿manlarē kullanērken bir 

dizi kurala uyulmasē gerekmektedir. 

 

ü B¿t¿n komutlar ve dosya isimlerinde b¿y¿k/k¿¿k harf ayrēmē ºnemlidir. 

Sistem komutlarēnēn ve dosyalarēn oĵu k¿¿k harfle yazēlēr. 

ü Komut ve dosya adlarēnda kullanēlan bazē karakterlerin gerek dosya ve dizin 

yapēsē, gerekse kabuk ve diĵer komutlar nedeniyle bazē ºzel anlamlarē vardēr. 

¥rneĵin, ó/ô karakteri hibir dosya adēnda bulunamaz (dosya ve dizinler iin 

ayra olarak kullanēldēĵēndan). 
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ü Komutlara seenek verirken seenekten ºnce `-' karakteri kullanēlēr.  

¶ ¥rneĵin,ls ïl 

Seenekler genellikle tek tire ñ-ò ya da ift tire ñ--ò iĸaretinden sonra 

kullanēlēr. Seenekler kēsa yazēlēĸlarēnda (tek harf) ñ-ò uzun yazēlēĸlarēnda 

(bir sºzc¿k)ñ--ò kullanēlēr. 

¶ ¥rneĵin,-h --help: Komutla ilgili yardēm bilgisini verir. 

Arg¿manlarda ise tire iĸareti kullanēlmaz. 

ü Kabuk komut satērēndan verilen komutu alēĸtērmadan ºnce bir dizi karakteri 

yorumlayarak dosya adēna evirir. Bu karakterler: 

¶ * 0 d©hil herhangi bir sayēda karakter yerine geer.  

o ¥rneĵin rm *  komutu b¿t¿n dosyalarē siler,  

o ls -l a* komutu `a' ile baĸlayan dosyalarēn listesini verir. 

¶ ? tek bir karakter yerine geer.  

o ¥rneĵin ??adē iki karakterden oluĸan b¿t¿n dosyalar anlamēna 

gelir. 

a? yazēmē, a harfi ile baĸlayan 2 karakterli sºzc¿kleri ifade eder. 

Burada (?) tek bir karakter yerine geer: ab, a2, a+ 

¶ [] karakterleri arasēnda yazēlan liste iindeki herhangi bir harfe 

dºn¿ĸt¿r¿l¿r.  

o ¥rneĵin cp *[abc] /tmp komutu `a', `b' ya da `c' ile biten b¿t¿n 

dosyalarē /tmp dizinine kopyalayacaktēr.  

Liste iinde aralarēna `-' iĸareti koyarak aralēklar verilebilir.  

o ¥rneĵin, [A-Z]* b¿y¿k harfle baĸlayan b¿t¿n dosyalar anlamēna 

gelir.  

Liste iindeki `^' karakteri sonrasēnda belirtilen liste dēĸēndaki 

b¿t¿n karakterler anlamēna gelir.  

o ¥rneĵin *[^0-9]* adēnda rakam olmayan herhangi bir dosya 

anlamēna gelecektir. 

 

Komut satērēnda komutlar iĸlenirken ekran ēktēsē durdurulabilir, tekrar baĸlatēlabilir, 

girilen bir komut satērē silinebilir ya da alēĸan bir komut durdurulabilir. Bu iĸlemler klavye 

tuĸ kombinasyonlarē ile gerekleĸir. 

 

Klavye Tuĸ Kombinasyonu Etkisi  

Ctrl+C ¢alēĸmakta olan komutu durdurur. 

Ctrl+U Komut satērēnda bulunan t¿m karakterleri siler. 

Ctrl+S Ekrandan gemekte olan ēktēyē durdurur. 

Ctrl+Q 
Ctrl+S ile durdurulmuĸ ēktēnēn tekrar baĸlatēlmasē 

saĵlanēr. 

Ctrl+D 
Dosya sonu karakteri EOF (End-of-File) ya da 

ñēkòanlamēndadēr. 

Ctrl+W 
Komut satērēnda imlecin bulunduĵu yerden bir ºnceki 

son kelimeyi siler. 

Shift+PageUp/PageDown Sayfa sayfa yukarē/aĸaĵē 

Tablo 1.1: Komut satērē klavye tuĸ kombinasyonlarē 
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1.2.3. Yardēm Alma 
 

Aēk kaynak iĸletim sisteminde sistem hakkēnda bilgi vererek kullanēcēnēn sistemi 

kullanmasēnē kolaylaĸtēran komutlar vardēr. Bunlarman, help ve info komutlarēdēr. 

 

ü Man komutu Ķngilizce ñmanualò kelimesinin kēsaltmasēdēr. Bu komut vasētasē 

ile sistemdeki komutlar hakkēnda bilgi edinilmektedir. 

 

Kullanēm ĸekli:man<komut_adē> 

 

¥rneĵin komut satērēna; manls yazēldēĵēnda ls komutu hakkēnda kullanēcē, bilgi 

edinebilir. 

¶ Man komutu ekranda bilgileri sayfa sayfa getirir. Geri gitmek iin b ileri 

gitmek iin f tuĸu, ileri doĵru incelemek iin boĸluk, ēkmak iinse q 

tuĸukullanēlēr. 

 

Resim 1.3: Man komutu ºrnek kullanēmē 

ü Ķnfo yardēm alma komutu da bir komut hakkēnda bilgi almak iin kullanēlēr. 

 

Kullanēm ĸekli:info<komut_adē> 

 

ü Helpkomutu ile de komutlar hakkēnda yardēm alēnēr. Bu komut ile t¿m yardēm 

bilgisi listelenir. 

 

Kullanēm ĸekli:<komut_adē>--help 
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Resim 1.4: Help komutu ºrnek kullanēmē 

1.2.4. Dosya ve Dizinler 
 

Aēk kaynak iĸletim sisteminde dosya ve dizin isimleri 255 karakteri aĸamaz. Ķĸletim 

sisteminde oturum aēldēĵēnda ºnceden tanēmlanmēĸ bir dizin iine giriĸ yapēlēr. Bu dizin 

normal kullanēcēlar iin genellikle /home/ ve ardēndan gelen kullanēcē dizini ismidir. 

 

Komut satērēnda dizinleri belirten simgeler bulunur. Bunlar: 

 

ü - bir ºnceki dizini gºsterir. 

ü ~ oturum aan kullanēcēnēn ev dizinini gºsterir. 

ü ~kullanēcē_adēbelirtilen kullanēcēnēn ev dizinini gºsterir. 

ü / kºk dizini gºsterir. 
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1.3. Standart Giriĸ ¢ēkēĸ Yºnlendirme 
 

Aēk kaynak iĸletim sisteminde ubirim (konsol) komutlarēnēn %90 iĸlevlerini standart 

giriĸ biriminden(klavye) okuyacaklarē veriler ¿zerinde yerine getirip varsa sonularēnē 

standart ēkēĸ(ekran) birimine gºnderir. 

 

1.3.1. Standart Giriĸ ¢ēkēĸ Komutlarē 
 

ü ls (List Directory Contents)Komutu 

Ķerisinde bulunulan dizinin dosya ve alt dizinlerini gºrebilmek iin kullanēlēr. 

Dosya veya dizin ismi komut satērēnda belirtilmez ise current directory(.), yani 

aĵata bulunulan dizini listeler. Listeleme yaparken standart olarak alfabetik 

sēra ile listeleme iĸlemi yapēlēr. 

 

Kullanēm ĸekli:ls [seenekler][dosya_veya_dizin_ismi]veya [arg¿man] 

 

Resim 1.5: ls komutu ºrnek kullanēmē 

ls komutunda bazē seeneklerde kullanēlabilir. Bunlar; 

¶ -a: Gizli dosyalar(. nokta ile baĸlayan) dahil dizinin b¿t¿n ieriĵini 

listeler. 
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Resim 1.6: ïa seeneĵi ºrnek kullanēmē 

¶ -l: Liste biiminde listeleme yapar,daha ok ayrēntē verir. 

 

Resim 1.7: ïl seeneĵi ºrnek kullanēmē 

¶ -h: Dosya boyutlarēnē okunabilir formatta(human readable) gºsterir. Byte 

olarak deĵil KB,MB cinsinden gºsterir. 
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¶ -R: Aĵa yapēsēndabulunulan dizinden itibaren altlara doĵru listeleme 

yapar. 

 

Resim 1.8: ïR seeneĵi ºrnek kullanēmē 

¥rnek:Gizli dosyalarē ayrēntēlē bir ĸekilde listelemek iin ïa ve ïl seeneĵi 

birlikte kullanēlēr. Herhangi bir arg¿man kullanēlmayacaksa seenekler 

birleĸtirilerek kullanēlēr. 

 

Resim 1.9: ïa ve ïl seenekleri birlikte kullanēmē 
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¶ ¥rnek:ls komutu ile seenekler ve arg¿manlar birlikte kullanēlabilir. 

Kullanēcēnēn belgeler klasºr¿ndeki resim dosyalarēnē listelemek iin; 

ls -al /home/erkankrmn/belgelerim/*.jpeg komutu kullanēlēr. Bu komut ile 

dosya uzantēsē jpeg olan t¿m dosyalar listelenir. 

 

Resim 1.10: ls komutu arg¿man ile ºrnek kullanēm 

ü Pwd (print working d irectory) komutu: Dosya sisteminde bulunulan dizini 

ºĵrenmek iin kullanēlēr. 

 

Resim 1.11: Pwd komutu ºrnek kullanēmē 

ü Mkdir (make directory)  komutu: Dizin oluĸturmak iin kullanēlēr. 

 

Resim 1.12: Mkdir komutu ºrnek kullanēmē 

Mkdir komutunda bazē seenekler de kullanēlabilir. Bunlar; 

¶ -p: Ķ ie dizin oluĸturmak iin kullanēlēr. 
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Resim 1.13: ïp seeneĵi ºrnek kullanēmē 

ü Cd (change directory) komutu: Bulunulan dizinden baĸka bir dizine gemek 

iin kullanēlēr. Dizinler arasēnda geiĸ iĸlemleri yapēlabilir. 

 

Resim 1.14: Cd komutu ºrnek kullanēmē 

Cd komutu seenek ve arg¿manlar ile kullanēlabilir. 

¶ Cd komutubir nokta ile kullanērsaiinde olunan dizini gºsterir. 

¶ Ķ ie dizinlere girmek iin dizin yolu cd komutundan sonra yazēlēr. 

 

Resim 1.15: Ķ ie dizin ierisine girme 

¶ Bir dizin isminde boĸluk var ise ift tērnak arg¿manē kullanēlēr. 

 

Resim 1.16: Cd komutu ile arg¿man kullanēmē 
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¶ Ev dizinine dºnmek iin ~ iĸareti kullanēlēr. 

 

Resim 1.17: Cd komutu ile ev dizine dºnme 

¶ Cd komutundan sonra bir boĸluk kullanēlērsa bir ºnceki dizine dºn¿l¿r. 

 

Resim 1.18: Cd komutu bir ºnceki dizine girme 

ü Cp (copy) komutu : Dosya veya dizinleri kopyalamak iin kullanēlēr. 

Kullanēmē: cp [Kaynak] [Hedef] 

 

Resim 1.19: Copy komutu ºrnek kullanēmē 

¶ -R: seeneĵi ile kaynak ierisindeki dosya ve dizinler ile birlikte hedefe 

kopyalanēr. 

 

Resim 1.20: ïR seeneĵi ºrnek kullanēmē 

ü Mv (move): Dosya ve dizinleri taĸēmak iin kullanēlēr.Aynē zamanda dosya 

veya dizinlerin isimlerini deĵiĸtimek iin de kullanēlabilir. 

 

Kullanēmē:mv [kaynak][ hedef]  
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Resim 1.21: Mv komutu ºrnek kullanēmē 

Resim 1.21ôde gºr¿ld¿ĵ¿ gibi ev dizinindeki resim.jpegdosyasēnē ºrnek dizine taĸēma 

iĸlemi yapēlmēĸtēr. 

 

Resim 1.22: Mv komutu ile isim deĵiĸtirme iĸlemi 

Resim 1.22ôde resim.jpegdosya ismi ornek.jpeg olarak deĵiĸtirilmiĸtir. 

 

Resim 1.23: Mv komutu dizin taĸēma iĸlemi 

ü ln (l ink)  komutu: Dosyalara veya dizinlere farklē yerlerden ulaĸabilmek 

amacēyla dosyalara link (baĵ) tanēmē yapan komuttur. 

 

Kullanēmē:ln [seenekler] hedef link_ismi 

 

Resim 1.24: ln komutu ºrnek kullanēmē 


































































































