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A¢IKLAMALAR 
 

ALAN  Biliĸim Teknolojileri 

DAL  / MESLEK  Veritabanē Programcēlēĵē 

MOD¦L¦N ADI Geliĸmiĸ Ķnternet Uygulamalarēna Giriĸ 

MOD¦L¦N TANIMI Geliĸmiĸ Ķnternet uygulamalarē geliĸtirmek iin gerekli 

olan editºr¿n kurulumu ve temel dosyalarēn 

oluĸturulmasēnēn kazandērēldēĵē bir ºĵrenme 

materyalidir. S¦RE 40/32 

¥N KOķUL ñNesne Tabanlē Programlamaò dersi mod¿llerini 

tamamlamēĸ olmak 

YETERLĶK Geliĸmiĸ Ķnternet uygulamalarēyla baĸlangē iĸlemlerini 

yapmak 

MOD¦L¦N AMACI Genel Ama 

Bu mod¿l ile gerekli ortam saĵlandēĵēnda; geliĸmiĸ 

Ķnternet uygulamalarē iin temel uygulama dosyalarē 

oluĸturabileceksiniz. 

Amalar 

1. Aray¿z¿ ve editºr¿ kullanabileceksiniz. 

2. Temel uygulama dosyalarē oluĸturabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam: Biliĸim teknolojileri sēnēfē 

Donanēm: Bilgisayar, Ķnternet  baĵlantēsē 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l iinde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra 

verilen ºlme aralarē ile kendinizi 

deĵerlendireceksiniz.  

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºlme aracē (oktan semeli 

test, doĵru-yanlēĸ testi, boĸluk doldurma, eĸleĸtirme vb.) 

kullanarak mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve 

becerileri ºlerek sizi deĵerlendirecektir. 
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GĶRĶķ 
 

Sevgili ¥ĵrenci, 

 

Ķnternet g¿nl¿k hayatēn ayrēlmaz bir parasē h©line gelmiĸtir. Bununla birlikte Ķnternet 

sitelerinde yapēlan iĸlemler ve sitelerin kullanēcē etkileĸimleri de her geen g¿n artmēĸtēr.  

Sosyal paylaĸēm siteleri her geen g¿n hayatēmēzda daha da fazla yer edinmektedir. 

 

G¿n¿m¿zde web sitesi kavramē yerine geliĸmiĸ Ķnternet  uygulamalarē (RIA-Rich 

Ķnternet  Application) kavramē geerli olmaktadēr. Artēk ama masa¿st¿ uygulamalarē kadar 

hēzlē web siteleri geliĸtirmektir. Ses, video vb. kullanēcē etkileĸiminin arttēĵē, Ķnternet hēzēnēn 

sēnērlarēnēn zorlandēĵē bu uygulamalar her geen g¿n artmaktadēr. 

 

B¿t¿n bunlara ek olarak mobil teknolojiler, akēllē telefonlar artēk hayatēmēzēn 

vazgeilmez birer parasē olmuĸtur. Geliĸtirilen uygulamalarēn ºnemli bir bºl¿m¿ deĵiĸik 

platformlarda alēĸan akēllē telefonlar iin geliĸtirilmektedir. 

 

Bu mod¿lde sizlere, ihtiyaca uygun editºrleri kurma ve uygulamalarēn temel 

kavramlarē hakkēnda bilgiler verilecektir. 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ ï 1 
 

 

Geliĸmiĸ Ķnternet uygulamalarē geliĸtirmek iin gerekli olan temel bilgileri edinip 

gerekli aralarē kullanmayē ºĵrenebileceksiniz. 

 

 

 

 

ü RIA (Rich Internet Application) kavramēnē araĸtērēnēz. 

 

1. GĶRĶķ 
 

XAML tabanlē uygulama geliĸtirme platformu, ilk olarak .NET Framework 3.0 

ierisinde entegre olarak gelen vektºrel aray¿zler ile yazēlēm geliĸtirilmesine olanak saĵlayan 

Windows Presentation Foundationôin (WPF) Ķnternete yansēmasēdēr. 

 

WPF ise uygulamalarēn alēĸtēĵē pencerelerin ĸeffaflēĵē, renklerin daha belirgin ve 

etkin kullanēmē gibi ºzellikleri ile karĸēmēza ēkan yeni nesil Form uygulamalarēna ve 

vektºrel aray¿zlere verilen isimdir. 

 

WPFôin hedef makinelerde alēĸabilmesi iin ise .NET Framework 3.0 (veya daha ¿st¿ 

bir versiyon) y¿kl¿ olmasē ĸartē aranmaktadēr.  

  

Teknik olarak baktēĵēmēzda baĸlangēta XAML tabanlē uygulama geliĸtirme 

platformu, JavaScript ile kontrol edilebilen bir yapē olarak gºr¿nse de daha sonraki 

s¿r¿mlerle beraber C# ve Basic programlama dilleri ile geliĸtirilme imk©nē sundu. Bu yenilik 

ile .NET ¿zerinde alēĸan geliĸtiricilerin XAML tabanlē uygulama geliĸtirme platformu 

teknolojisine uyumu ok kolay hale getirilmiĸtir. Geliĸtirme mantēĵē olarak WPFôe olduka 

benzemektedir. ASP.NET uygulamalarēn yaptēĵēmēz klasik iĸlemleri (metod yazma, olay 

yakalama vb. iĸlemler) XAML tabanlē uygulama geliĸtirme platformu ile de kolay bir ĸekilde 

gerekleĸtirebilmekte, aynē zamanda online video yayēnlarēnda kullanēlan alanē azaltarak 

daha kaliteli videolarē daha etkin bir biimde sunabilmektir.  

 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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Resim 1. 1: XAML tabanlē uygulama geliĸtirme platformu alēĸma ekranē 

1.1. Uygulama Mimarisi 
 

Silverlight ile uygulamalarēmēzē geliĸtirirken Visual Studio yazēlēmēnē kullanacaĵēz. 

 

Ķndirmeniz gereken diĵer programlar: 

 

ü Visual Studio 2010 Service Pack 1  

ü Silverlight 5 SDK 

ü Silverlight 5 Tools for Visual Studio 2010 SP 1 

ü Silverlight Toolkit 

ü Expression Blend Preview for Silverlight 5 aralarēnē kurarak uygulama 

geliĸtirmeye baĸlayabilirsiniz. 

 

Silverlight yine Flash gibi tarayēcē ¿zerinde y¿kl¿ plug-inôi ile alēĸabilmektedir. 

Bilgisayarēnēzda Silverlightôēn plug-inôi yoksa tarayēcē ekranēna bir uyarē gelecek ve 

Silverlightôē y¿kleyebileceĵiniz adresi gºsteren bir resim ēkacaktēr. Bu resme tēkladēktan 

sonra ufak bir kurulum gerekleĸtirilecektir. 

 

Silverlight iin gerekli aralarē y¿kledikten sonra Visual Studio 2010ôda File/New 

Projectôiseeneĵini seip Silverlight  sekmesinde yer alan SilverlightApplicationôē seerek 

ilk adēmē atmaktayēz. 



 

5 

 

 

Resim 1.2: Yeni proje oluĸturma ekranē 

Uygulamaya yeni bir isim verip OK  butonuna tēkladēktan sonra karĸēmēza bir ekran 

daha gelecektir. Bu ekranda Silverlight projesi ile beraber yeni bir ASP.NET projesinin 

aēlmak istenip istenmediĵi ve hangi Silverlight s¿r¿m¿ ile alēĸmak istediĵi sorulmaktadēr. 

Burada s¿r¿m olarak Silverlight 5.0 seiyoruz ve ñHost the Silverlight application in a New 

Web siteò onayēnē kaldērarak ASP.NET projesi olmadan, Silverlight projemizi oluĸturuyoruz. 

¢¿nk¿ Silverlight tarayēcē ¿zerinde alēĸacaĵē iin runtimeôda zaten bir HTML ēktēsē 

¿retecektir. 
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Resim 1.3: Sistemimizde seilebilecek Silverlight versiyonlarē 

Yeni bir Silverlight projesi atēktan sonra gelen Visual Studio ekranēnē inceleyelim. 
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Resim 1.4: Visual Studio 2010 ekranē 

Yukarēdaki ĸekle baktēĵēmēzda ĸeklin orta kēsmēnda tasarēm alanēnē gºrmekteyiz. Bu 

alanda gerek ToolBoxôē kullanarak gerekse XAML ekranēnē kullanarak gºrsel d¿zeni 

oluĸturmaktayēz. Tasarēm alanēnēn hemen altēnda tasarēm alanēna ait XAML kodlarēnē 

gºrmekteyiz. Sol ve saĵ taraflarda ise Silverlight uygulamasē iin gerekli pencereler yer 

almaktadēr. 

 

Oluĸturduĵumuz Silverlight projesinde hibir iĸlem yapmadan hemen derleyip 

alēĸtēralēm ve ēktēlarē gºrelim. F5 tuĸu ile projemizi derleyerek alēĸtērēyoruz. Varsayēlan 

tarayēcē ile var olan Silverlight projemize ait bir HTML ēktēsē oluĸturarak tarayēcē ierisinde 

gºsterecektir. Gºrd¿ĵ¿n¿z gibi HTML uzantēlē bir dosya ierisinde Silverlight uygulamamēz 

alēĸtē. Bir HTML sayfasē ¿zerinde fare ile saĵ tēkladēĵēmēz zaman Flash uygulamalarēnda 

olduĵu gibi uygulamanēn hangi teknoloji ile geliĸtirildiĵini gºstermektedir. 

 

Aslēnda Silverlight projesi derlenip alēĸtērēldēĵē zaman .xap uzantēlē sēkēĸtērēlmēĸ bir 

dosya ¿retir. Bu dosyayē oluĸturulan bir HTML sayfasē nesne (object) olarak aĵērēr. Bu 

iĸlem  Flashôta .swf uzantēlē dosyalarē obje olarak sayfaya eklememize ok benzemektedir. 
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Projemizin Bin>Debug klasºr¿ ierisine girdiĵimizde bunu daha net bir ĸekilde 

gºrebilmekteyiz. Oluĸturulan MerhabaSilverlight .xap isimli dosya sēkēĸtērēlmēĸ bir 

dosyadēr. Winrar vb. herhangi bir sēkēĸtērēlmēĸ dosyayē aan program ile atēĵēmēzda 

uygulamaya ait xaml dosyasē ve dll  dosyasēnē gºreceĵiz. 

 

 

Resim 1.5: Silverlight uygulama klasºr 

 

Resim 1.6: xap dosyasē ieriĵi 

Oluĸturulan AppManifest.xaml dosyasē uygulama ierisinde kullanēlacak DLLôlerin 

kaydedildiĵi dosyadēr. 

 

[AppManifest.xaml] 

<Deploymentxmlns="http://schemas.microsoft.com/client/2007/deployment" 

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"> 

<Deployment.Parts> 

</Deployment.Parts> 

</Deployment> 

 

HTML alēĸtēĵē zaman  xap dosyasē y¿klenir ve ilk olarak AppManifest.xaml dosyasē 

alēĸtērēlēr. Daha sonra AppManifest.xaml dosyasē ierisinde EntryPointAssemblyôde 

tanēmlanan App.xaml dosyasē alēĸtērēlēr. 
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App.xaml dosyasēnēn Application_Startupolayē, uygulama alēĸtērēldēĵēnda hangi 

UserControlô¿n ilk olarak y¿kleneceĵi bilgisi verilir.Son olarak Mainpage.xaml dosyasē 

y¿klenerek kullanēcē  sayfayē  gºr¿nt¿lemeye baĸlar. Ķstenilirse baĸlangēta ilk aēlan sayfa 

deĵiĸtirilebilir. Bunun iin Application  sēnēfēn ierisindeki Application_Startup  metodunda 

tanēmlē sayfayē deĵiĸtirmek yeterlidir. 

 

[App.xaml.cs C#] 

publicpartialclassApp : Application 

    {  

 

public App() 

        {  

this.Startup += this.Application_Startup; 

this.Exit += this.Application_Exit; 

this.UnhandledException += this.Application_UnhandledException; 

 

            InitializeComponent(); 

        }  

 

privatevoid Application_Startup(object sender, StartupEventArgs e) 

        {  

this.RootVisual = newMainPage(); 

        }  

 

privatevoid Application_Exit(object sender, EventArgs e) 

        {  

 

        }  

}  

 

Oluĸturulan MerhabaSilverlightTestPage.html dosyasēnē Visual Studio ile 

atēĵēmēzda HTML kodlarē ile bir object nesnesi tanēmlanēp Silverlight iin gerekli 

tanēmlamalar yapēldēĵēnē gºrmekteyiz. 

 

[MerhabaSilverlightTestPage.html] 
<!DOCTYPEhtmlPUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 

Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

<htmlxmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head><title> 

 MerhabaSilverlight 

</title> 

<styletype="text/css"> 

html, body {  

 height: 100%; 

 overflow: auto; 

    }  

body {  
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 padding: 0; 

 margin: 0; 

    }  

#silverlightControlHost {  

 height: 100%; 

 text-align:center; 

    }  

</style> 

<scripttype="text/javascript"src="Silverlight.js"></script> 

<scripttype="text/javascript"> 

function onSilverlightError(sender, args) { 

var appSource = "" ; 

if  (sender != null&& sender != 0) { 

              appSource = sender.getHost().Source; 

            }  

 

var errorType = args.ErrorType; 

var iErrorCode = args.ErrorCode; 

 

if  (errorType == "ImageError" || errorType == "MediaError") {  

return; 

            }  

 

var errMsg = "Unhandled Error in Silverlight Application " +  appSource + "\n" ; 

 

            errMsg += "Code: "+ iErrorCode + "    \n"; 

            errMsg += "Category: " + errorType + "       \n"; 

            errMsg += "Message: " + args.ErrorMessage + "     \n"; 

 

if  (errorType == "ParserError") {  

                errMsg += "File: " + args.xamlFile + "     \n"; 

                errMsg += "Line: " + args.lineNumber + "     \n"; 

                errMsg += "Position: " + args.charPosition + "     \n"; 

            }  

elseif (errorType == "RuntimeError") {            

if  (args.lineNumber != 0) { 

                    errMsg += "Line: " + args.lineNumber + "     \n"; 

                    errMsg += "Position: " +  args.charPosition + "     \n"; 

                }  

                errMsg += "MethodName: " + args.methodName + "     \n"; 

            }  

 

thrownew Error(errMsg); 

        }  

</script> 

</head> 

<body> 

<formmethod="post"action="MerhabaSilverlightTestPage.aspx"id="form1"style="height:100%"> 

<divclass="aspNetHidden"> 
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<inputtype="hidden"name="__VIEWSTATE"id="__VIEWSTATE"value="/wEPDwUJNzgzNDMw

NTMzZGRjzbt7VxJSmYlMp58ttBy8xhStTTGgzRo18p8S41QHpQ=="/> 

</div> 

 

<divid="silverlightControlHost"> 

<objectdata="data:application/x-silverlight-2,"type="application/x-silverlight-

2"width="100%"height="100%"> 

  <paramname="source"value="ClientBin/MerhabaSilverlight.xap"/> 

  <paramname="onError"value="onSilverlightError"/> 

  <paramname="background"value="white"/> 

  <paramname="minRuntimeVersion"value="5.0.61118.0"/> 

  <paramname="autoUpgrade"value="true"/> 

 

 <ahref="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=149156&v=5.0.61118.0"style="text-

decoration:none"> 

   <imgsrc="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=161376"alt="Get 

Microsoft Silverlight"style="border-style:none"/> 

  </a> 

 </object><iframeid="_sl_historyFrame"style="visibility:hidden;height:0px;width:0px; 

border:0px"></iframe></div> 

</form> 

</body> 

</html> 

 

<object>etiketleri arasēnda Silverlight uygulamamēz iin gerekli yapēlandērma 

parametrelerini gºrmekteyiz. Source niteliĵinde projeye ait xap uzantēlē dosyanēn konumunu 

belirtiyoruz. Eĵer xap dosyasēnēn konumunu deĵiĸtirmek istersek  burada da yeni konumu 

belirtmemiz gerekmektedir. Xap dosyasēnē alarak farklē bir web uygulama projesine 

Silverlight uygulamamēzē ekleyebiliriz. 

 

<paramname="source"value="ClientBin/MerhabaSilverl ight.xap"/> 

 

Yine <object>etiketlerinde yer alan Data niteliĵi ise objenin MIME  tipini 

belirtmektedir. Silverlight 2 uygulamalarē iin MIME  tipi mutlaka data:application/x-

silverlight -2 olmalēdēr (MIME  deĵeri Silverlight versiyonuna baĵlē olarak deĵiĸebilir). 

 

<objectdata="data:application/x-silverlight-2,"type="application/x-silverlight-2"> 
 

1.1.1. Kullanēm Alanlarē 
 

Silverlight kullanēm alanlarēnē anlayabilmek iin Silverlight ile karĸēlaĸtērmasē yapēlan 

uygulamalara bakmak yeterli olacaktēr. Kēsaca bakacak olursak Silverlight Ķnternet  ¿zerinde 

yapēlacak tasarēmlarda,  Flashôēn kullanēldēĵē hemen hemen her yerde ve ek olarak kaliteli 

video yayēnē (video stream) iĸlemlerinde hali hazērda zaten kullanēlmakta ve ēkan yeni 

s¿r¿mleri ile sunulacak yeni destekler ile bu yelpazenin geniĸlemesi beklenmektedir. 
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Silverlight 1.0 s¿r¿m¿ JavaScript dilini desteklemektedir fakat Silverlight 2.0 s¿r¿m¿ 

ile birlikte C#, Visual Basic dillerine destek vererek ok daha zengin uygulamalar 

geliĸtirmemize olanak vermiĸtir. 

 

Silverlightôē ,Flex ile karĸēlaĸtērabiliriz. Flex; MXML, ActionScript 3.0 ve Flex sēnēf 

k¿t¿phanelerinin toplamēndan oluĸan sunucu-istemci (server-client) tabanlē bir teknolojidir. 

 

Flex; User Interface Markup Language (Kullanēcē Arabirimi Ķĸaretleme Dili) sēnēfēna 

d©hil edilecek geleceĵin pop¿ler web tabanlē teknolojilerinden biridir. Flex geliĸtiricileri 

Flex Builder IDE  ortamēnda Coldfusion, Asp, JSP, PHP gibi pop¿ler web programlama 

dilleri yardēmēyla etkileĸimli ve g¿venli web tabanlē projeler geliĸtirmektedir. Ķstemci 

tarafēnda kullanēcēlara ise sadece .swf formatēnda oluĸturulmuĸ Flash dosyalarēnē gºsterir. 

Flashôta da durum aynēdēr. Yapēlan .fla uzantēlē tasarēm dosyalarē .swf formatēna 

dºn¿ĸt¿r¿lerek sēkēĸtērēlēr ve alēĸtērēlabilir bir s¿r¿m h©line getirerek Ķnternet ¿zerinde 

yayēmlanēr. Bºylece yapēlmasē muhtemel kaynak kodu alēnmalarēnēn ºn¿ne geilir. 

 

Fakat WPF teknolojisi ¿zerine yapēlan geliĸtirmeler sonucu piyasaya s¿rd¿ĵ¿ 

Silverlight aēk kaynak bir projedir. Silverlight ile yapēlan tasarēmlar herhangi bir sēkēĸtērēlma 

iĸlemine tabi tutulmadan Ķnternet ¿zerinde oynatēlabilir ve paylaĸēlabilir. Bºylece ieriĵin 

farklē kiĸiler tarafēndan alēnarak ¿zerinde yapēlacak k¿¿k deĵiĸiklikler ile kullanēlmasēna 

izin verilmiĸtir. 

 

Pazar payē her geen g¿n artan ve yaygēn olarak kullanēlmaya baĸlayan iĸletim sistemi 

y¿kl¿ telefonlarda uygulama geliĸtirmek iin Silverlight teknolojisi kullanēlmaktadēr. 

 

1.1.2. Uygulama Geliĸtirme ve .NET Platformu Ķliĸkisi 
 

Hēzla geliĸen bir teknoloji alanē olan yazēlēmēn son kullanēcēya ulaĸtēĵē noktada 

kullanēcē aray¿zleri karĸēmēza ēkmaktadēr. Geliĸtirilen bir yazēlēmēn iĸlevi ve performansē 

ok ºnemlidir. G¿n¿m¿zde performans ve iĸlevin artēk tek baĸlarēna yeterli olmadēĵēnē net 

bir ĸekilde gºrmekteyiz. Ekran kartlarēnēn, iĸlemcilerin ve geici belleklerin g¿lerinin 

artmasē kullanēcē aray¿zlerinin yetersiz kaldēĵēnē ifade etmektedir. Bu noktada programlama 

teknolojilerinin yeteneklerini iyi kullanmak gerekecektir. ¢ok uzaĵa gitmeden bakmak 

gerekirse birok yazēlēmcē standart form uygulamalarē geliĸtirmektedir. Yazēlēmcēlarēn 

uygulamalarēnda 2D-3D izimler ya da animasyonlar yapabilmek veya kullanabilmek iin 

GDI, GDI+, OpenGL, DirectX  k¿t¿phanelerini kullanmalarē gerekmektedir. Bu iĸlemleri 

kullanmanēn dezavantajē grafik uygulamalarēnēn RAM belleĵi kullanmasē ve CPUôda 

derlenmesidir. Bu sebepten yapēlan uygulamalarēn performansēnda b¿y¿k kayēplar 

yaĸanmaktadēr. Ayrēca yapēlan bu animasyonlarda tutarsēz akēĸlar, grafiksel izimlerde pixel 

kayēplarē yaĸanmasē da karĸēlaĸēlabilen bir ihtimaldir. 

 

Bu y¿zden kullanēcē etkileĸimli uygulamalar konusunda destek olabilecek ok ºnemli 

bir teknoloji.NET Framework 3.0 ailesi ile birlikte lanse edilmiĸ ve ilk duyurulduĵunda 

Avalon kod ismi ile anēlmēĸtēr. 
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WPF, yazēlēm geliĸtiriciler iin devrim niteliĵinde bir yeniliktir. Eskiden diyorum, bir 

form uygulamasē geliĸtirmek iin sadece geliĸtirici yeterliydi. Web tarafēnda bu iĸ, geliĸtirici 

ve tasarēmcēnēn ortak alēĸmasē sonucunda gerekleĸiyordu. Bu durum tasarēm ve kod 

alanēnēn farklē yerlerde yer almasēndan kaynaklanēyordu. Form uygulamalarēnda t¿m iĸ 

geliĸtiriciye d¿ĸ¿yor ve eksik tasarēmlar ortaya ēkabiliyordu. 

 

WPF teknolojisine baktēĵēmēzda ilk olarak tasarēm ve kod alanlarēnēn birbirinden 

ayrēldēĵē gºze arpmaktadēr. Bu yenilik sayesinde hem tasarēmcē hem de geliĸtirici kendi 

alanlarēnda daha verimli olabilecektir. 

 

ü WPFôin ºzelliklerini incelersek; 

¶  Tasarēm ve kodlama alanlarēnēn birbirinden baĵēmsēz olmasē ile beraber 

tasarēm kodlamasē iin XAML isimli iĸaretleme dili ēkmēĸtēr. 

¶  Windows Formôda GDI+k¿t¿phanesi yerine Direct-X altyapēsē 

kullanmaktadēr. 

¶  Silverlight teknolojisi ile web ve mobil alanlar ¿zerinde t¿m 

yeteneklerini gºstermektedir. 

¶  WPF piksel tabanlē deĵil, vektºr tabanlē bir teknolojidir. Bu y¿zden 

grafik uygulamalarēnda iĸlemci ve belleĵi kullanmak yerine ekran 

kartēnēn iĸlemcisini ve belleĵini kullanēr. Grafik uygulamalarēnda 

performansēn artmasē, kaynak t¿ketimini minimuma indirmektedir. 

¶  3D k¿t¿phanelerini ierisinde bulundurur. 

¶  Form uygulamalarēnda 2D iĸlemleri iin GDI+, 3D iĸlemleri iin 

Managed Direct API, gºr¿nt¿ desteĵi iin Media Player API 

k¿t¿phanelerine ihtiya vardēr. T¿m bu iĸlemler WPF ile desteklenmiĸtir 

¶  Aēk Kaynak Dok¿man formatē olarak bildiĵiniz XPS dosyalarēnē 

desteklemektedir. Kolay bir ĸekilde XPS okuyucular yapmak 

m¿mk¿nd¿r. 

 

WPF teknolojisi, bu ºzellikleri ile daha yetenekli uygulamalar geliĸtirmemize imk©n 

saĵlayacaktēr.  

ü Silverlightôa ilk bakēĸta WPFôin tarayēcē ¿zerindeki versiyonu diyebiliriz. 

G¿n¿m¿ze geldiĵinde versiyon deĵiĸtirerek geliĸimini devam ettirmektedir. 

ķuana kadar lanse edilen versiyonlarē aĸaĵēdaki gibidir. 

¶  Silverlight 1.0 

¶  Silverlight 2.0 

¶  Silverlight 3.0 

¶  Silverlight 4.0 

¶  Silverlight 5.0  

 

Silverlight gºrselliĵi y¿ksek, hēz ve performans aēsēnda olduka verimli olmasēndan 

dolayē  Flash teknolojine eĸ deĵer bir teknoloji olarak gºstermektedir. Bunun en b¿y¿k 

sebebi ise Silverlight ile RIA  (Rich Internet Application) uygulamalarē geliĸtirebilmemizdir. 
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 Flash teknolojisi ile geliĸtirilen uygulamalarēn tarayēcē ¿zerinde gºsterilebilmesi iin 

tarayēcēya Flashôēn  plug-inôin y¿klenmesi gerekmektedir.  

 

ü Silverlight teknolojisinin teknik ºzelliklerini aĸaĵēdaki gibi listeleyebiliriz: 

¶  Tasarēm ve kodlama alanlarēnēn birbirinden baĵēmsēz olmasē ile beraber 

tasarēm kodlamasē iin XAML isimli iĸaretleme dili kullanēlmaktadēr. 

¶  Silverlight piksel tabanlē deĵil vektºrel tabanlē bir teknolojidir. 

¶  XML, JSON, RSS ve Atom veri formatlarēnē destekler. Ayrēca SOAP ve 

RESET hizmetleri ile birlikte alēĸabilir. 

¶  IIS Smooth Stream kullanarak HD video ve ierik koruma yerleĸik 

desteĵi ile Silverlight iĸ ve t¿ketici senaryolarē iin online ve offline 

uygulamalar saĵlar. 

¶  Ses / Video desteĵi (VC-1, WMV, WMA, MP3), gºr¿nt¿ desteĵi (JPG, 

PNG) ve H.24 video ve AAC ses desteĵi vardēr. 

¶  Yazdērma desteĵi, zengin raporlama, grafik ve SharePoint gibi sunucu 

¿r¿nleri ile entegrasyon sayesinde iĸ uygulamalarē geliĸtirmeye imk©n 

saĵlar. 

 

Rich Internet Application  (RIA), resim, video veya diĵer gºrselliklerin Ķnternet  

ortamēnda kullanēlmasēnē tanēmlar. Kēsaca y¿ksek kalitede gºrsel efektler ve animasyonlarla 

desteklenebilen ekranlarē ifade etmektedir.  

 

1.1.3. Programlama ve Tasarēm Ķliĸkisi 
 

Silverlight ile programlama, karmaĸēk bir yapēya sahip olmasēna raĵmen ok kolay 

ºĵrenilebilecek bir teknolojidir. Her ne kadar yeni teknoloji olsa da var olan programlama 

dilleri ile geliĸtirilebilmektedir. Silverlightôē kolay bir ĸekilde kavrayabilmek iin Visual C# 

veya Visual Basic programlama dillerinden herhangi birini bilmek gerekmektedir. 

 

Silverlight teknolojisinde tasarēm veya kod ayrēmē geldiĵinden dolayē tasarēmcēlar, 

tasarēmlarēnē yaparken farklē programlarēn gereksinimine ihtiya duymaktadēr. Bu ihtiyacē 

karĸēlamak iin Expression Studio ¿r¿n ailesi gelmiĸtir. Bu ¿r¿n ailesinde oklu ortam 

uygulamalarē iin gerekli t¿m programlar geliĸtirilmiĸ durumdadēr. 

 

Expression Studio ailelerinin ¿r¿nlerini ĸu ĸekilde ºzetleyebiliriz. 

 

ü Expression Web: Dreamweawer ve Frontpageôe benzer bir HTML editºr¿ gibi 

gºr¿nse de geliĸtirici ve tasarēmcēlarēn iĸini kolaylaĸtēracak birok ºzelliĵi 

barēndērmaktadēr. 

ü Expression Encoder: B¿y¿k boyutlu videolarēmēzē Ķnternet  ortamēnda daha 

verimli kullanabilmek iin geliĸtirilmiĸ bir encoder programēdēr. Video 

¿zerinde kērpma, ekleme, paralama gibi iĸlemleri rahatlēkla yapabiliriz. Ayrēca 

canlē yayēn uygulamalarē konusunda da yardēmcē olmaktadēr.    

ü Expression Design: Resimler ¿zerinde iĸlemler ya da yeni tasarēmlar iin 

vektºrel izimler yapmamēza olanak saĵlamaktadēr. En ºnemli ºzelliĵi; vektºrel 
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izimleri matematiksel veriler ĸeklinde alabiliyor olmasēdēr. Bu sayede 

yaptēĵēmēz izimleri farklē programlar ¿zerinde hi bir renk ve biim kaybē 

olmadan kullanabiliriz. 

ü Expression Web SuperPreview: Bu program, web tasarēmcēlarēnēn iĸini 

olduka kolaylaĸtēracaktēr. ¢¿nk¿ yapēlan web sitelerini farklē tarayēcēlarda aynē 

anda test etmemizi saĵlamaktadēr. Yani web sitenizin iki farklē tarayēcēda nasēl 

gºrd¿ĵ¿n¿ aynē ekranda gºrebiliyor ve rahatlēkla farklēlēklarē tespit 

edebiliyorsunuz. 

ü Expression Blend: WPF ve Silverlight teknolojilerinin tasarēmlarēnē ve az da 

olsa kodlamasēnē yapabileceĵimiz bir programdēr. ¥zellikle tasarēm ve 

animasyon iĸlemlerinde olduka ihtiya duyulmaktadēr. Dikkat eken en ºnemli 

ºzelliĵi; Visual Studio formatēnda projeler aarak Visual Studio ile senkron 

alēĸabilmesidir. Ayrēca Photoshop ve Illustrator gibi ºnemli programlarēn 

dosya formatlarēnē proje haline alabilmektedir. Bu sayede profesyonel vektºrel 

izimleri ya da tasarēmlarē WPF ve Silverlight projelerinde 

kullanēlabilinmektedir. 

 

Silverlight ile uygulama geliĸtireceĵimiz zaman Visual Studio ve Expression Studio 

¿r¿nlerine ihtiyacēmēz olacaktēr.  

 

Resim 1.7: Expression Blend uygulama ekranē 

Expression Studio ¿r¿n ailesinin bir ¿yesi olan Blend ile WPF ve Silverlight 

uygulamalarēnda tasarēm ve animasyon ihtiyacēnē kolaylēkla karĸēlayabiliriz. Blend, diĵer 

Expression Studio ¿r¿nleri ile yapēlanlarē da proje ierisine alabilmektedir. Yani diĵer 

programlar ile senkron alēĸabilme ºzelliĵine sahiptir. 
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Blend ile yeni bir WPF projesi aēldēĵēnda, aslēnda proje dosyalarēnē Visual Studio 

iin ¿retilmiĸ olduĵunu gºrmekteyiz. Bu y¿zden Silverlight projesini Blend ile tasarlarken 

bir yandan da Visual Studio ile geliĸtirebiliriz. 

 

Blend ile neler yapēlabileceĵi aĸaĵēda anlatēlmaktadēr. 

 

ü Expression Design ile oluĸturulan vektºrel izimleri XAML kodunu alarak 

Blend ierisinde, bu vektºrel izimi nesne olarak kullanabiliriz. 

ü Silverlight uygulamalarēnda Visual Studio ile sayfalarca kod yazarak yapēlan 

animasyonlarē gºrsel olarak kod yazmadan oluĸturabiliriz. Her yapēlan iĸlemin 

XAML kodlarē otomatik olarak ¿retilmektedir. 

ü Ķerisinde bulunan tasarēm aralarē ile rahatlēkla vektºrel izimler veya ĸekiller 

oluĸturabiliriz. 

ü Blend ierisinde bulunan Data penceresi ile basit veri kaynaklarē oluĸturabiliriz. 

Ayrēca bu kaynaklarē kolay bir ĸekilde kontrollere baĵlayabiliriz (binding). 

ü Sketchflow mekanizmasē sayesinde uygulama prototipi oluĸturmamēza imk©n 

saĵlar. 

ü Adobe Photoshop ve Illustrator gibi ¿st d¿zey gºr¿nt¿ iĸleme programlarēyla 

yapēlan vektºrel izimleri ve profesyonel ĸablonlarē katmanlar h©linde 

Silverlight uygulamalarēna d©hil edebiliriz.  

ü Silverlight uygulamasēnda bulunan t¿m nesne ve kontrollerin X, Y, Z 

koordinatlarēnē gºrsel olarak deĵiĸtirerek 3D gºr¿n¿m kazandērabiliriz. 

 

Blend ile yeni Silverlight projesini program aēlēĸēndaki New Project ekranēndaki 

popup yardēmē ile gerekleĸtirebiliriz. Bu popupôta dikkat etmeniz gereken noktalar, 

uygulamanēn geliĸtirileceĵi programlama dilinin seilmesi ve hangi s¿r¿m ile alēĸacaĵēnēn 

belirtilmesi olacaktēr. 
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Resim 1.8: Blend yeni proje ekranē 

1.1.4. XAML 
 

XAML , Silverlight ve WPF teknolojilerinin tasarēm kēsēmlarēnē geliĸtireceĵimiz statik 

ve dinamik kullanēcē aray¿zleri oluĸturmamēzē saĵlayan iĸaretleme dilidir. XMLôin 

geliĸtirilmiĸ hali gibi gºr¿nmekte ve uzantēsē .xamlôdēr. Ayrēca ASP.NET ile uygulama 

geliĸtirirken tasarēmlarēnē oluĸturduĵu yapēya da olduka benzemektedir. 

 

XAML bir programlama dili olmamakla beraber uygulama mantēĵē ve olaylar da 

codebehind dosyalarēnda bulunmaktadēr. 

 

Her XAML elementi aslēnda .NET CLR sēnēfēnē temsil eden niteliklerin XML 

gºr¿n¿mleridir.Bu y¿zden herhangi bir nesnenin ºzelliklerini rahatlēkla deĵiĸtirebiliriz.Form 

uygulamalarēndan bildiĵimiz property  kavramē ve eventôlar XAMLôde  attribute  olarak  

adlandērēlēr. T¿m XAML attributeôleri kod tarafēndan d¿zenlenebilir. Yani, standart 

uygulamalarda olduĵu gibi bir TextBoxôēn arkaplan rengini, y¿ksekliĵini ya da pozisyonunu 

kod iinde kolay bir ĸekilde deĵiĸtirebilirsiniz. 
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Resim 1.9: Xaml Attribute ve Element Yapēsē ¥rneĵi 

XAMLôde Tree View yapēsē ile nitelikleri kullanabilmemizin yanē sēra, kullandēĵēmēz 

kontrol¿n ierisinde de kullanabilmemize imk©n saĵlamaktadēr. XAML kodlarē .xaml 

uzantēlē bir dosya ierisinde saklanmaktadēr. Ayrēca XAML dosyasēnēn altēndaki codebehind 

dosyasē ise  .xaml.cs veya .xaml.vb uzantēlē olmalēdēr. Yani her XAML dosyasēnēn altēnda 

C# veya VBôye ait codebehind dosyasē  yer alabilir. 

 

XAMLôin formatēna baktēĵēmēzda genel programlama mantēĵēna uyduĵunu 

gºrmekteyiz. ¦st kēsēmda namespace (isim uzayē) tanēmlamalarē yer almaktadēr. Temel 

olarak bir Silverlight projesinde tasarēm ekranē UserControl olarak isimlendirilir. Bu y¿zden 

XAML kodlarē <UserControl> etiketleri arasēna yazēlmaktadēr. 

 

xmlns (XML Name Space) ile etiketlenen bºl¿m XAMLôēn kullandēĵē referanslarē 

ifade etmektedir. Yukarēdaki uzay tanēmlamalarēmēzdaki gibi XAML ierisinde 

kullanacaĵēmēz kodlarēn uzaylarēnē xmlns etiketi ile gerekmektedir. 

 

¥rneĵin; TextBox, Button ve Label gibi kontrolleri XAML ile kontrol etmek iin 

xmlns=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation uzayēnē referans olarak 

eklemek gerekmektedir. 

 

Genel olarak XAML yapēsēnēn XMLôe benzer. 

 

XAMLôde ilk tanēmlanan eleman, root eleman olarak adlandērēlēr. UserControl bir root 

elemanēdēr. Root elemanlarēnēn kapsadēĵē panel elemanlarē kullanēcē aray¿zleri iin 

StackPanel, DockPanel, Grid ve Canvas gibi d¿zen kontrolleri sunar. 

 

Kontrol elemanlarē XAML elementlerinin farklē tiplerini tanēmlayēp d¿zenlememizi 

saĵlar. Geometrik elemanlar ise uygulama aray¿z¿ ¿zerinde grafik ve ĸekiller izmemizi 

saĵlar. 

ғDǊƛŘ ȄΥbŀƳŜҐέƎǊƛŘέ 5ǊŀƎ9ƴǘŜǊҐέƎǊƛŘψ5ǊŀƎ9ƴǘŜǊέҔ 

ELEMENT ATTRIBUTE 

TYPE PROPERTY & EVENT 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
 

Aĸaĵēda verilen iĸlem basamaklarēnē takip ederek konuyu pekiĸtiriniz. 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü Visual Studio 2010ôu kurunuz.  

ü Visual Studio 2010 Service Pack 1ôi 

kurunuz. 

 

ü Silverlight 5 SDKôyē kurunuz.  

ü Silverlight 5 Tools for Visual Studio 

2010 SP 1ôi kurunuz. 

 

ü Silverlight Toolkitôi kurunuz.  

ü Tarayēcēnēz iin Silverlight Plug-inôi 

kurunuz. 

 

ü Microsoft Expression Blend Preview for 

Silverlight 5ôi kurunuz. 

ü http://www.microsoft.com/en-

us/download/details.aspx?id=9503 

ü B¿t¿n aralar kurulduktan sonra sistemi 
yeniden baĸlatēnēz. 

ü Baĸlat > Kapat > Yeniden Baĸlatôē 

seiniz. 

 

 

 

KONTROL LĶSTESĶ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet, 

kazanamadēĵēnēz becerileri Hayēr kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi deĵerlendiriniz. 

 

Deĵerlendirme ¥l¿tleri Evet Hayēr 

1. Visual Studio 2010ôu kurdunuz mu?   

2. Visual Studio 2010 Service Pack 1ôi kurdunuz mu?   

3. Silverlight 5 SDKôyē kurdunuz mu?   

4. Silverlight 5 Tools for Visual Studio 2010 SP 1ôi kurdunuz 
mu? 

  

5. Silverlight Toolkitôi kurdunuz mu?   

6. Tarayēcēnēz iin Silverlight Plug-inôi kurdunuz mu?   

7. Expression Blend Preview for Silverlight 5ôi kurdunuz mu?   

 

UYGULAMA  FAALĶYETĶ 
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DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden geiriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥lme ve Deĵerlendirmeòye geiniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
Aĸaĵēdaki sorularē dikkatlice okuyunuz ve doĵru seeneĵi iĸaretleyiniz. 

 

1. Silverlight uygulamalarēnda gºrsel aray¿z hangisi ile hazērlanēr? 

A) XML    

B) HTML   

C) XAML    

D) AJAX 

 

2. XAML iin aĸaĵēdakilerden hangisi yanlēĸtēr? 

A) XML -tabanlē deklaratif bir dildir. 

B) Silverlight uygulamalarēnēn kullanēcē aray¿z¿ndeki elementlerini oluĸturmak iin 
kullanēlēr. 

C) Silverlight uygulamalarēnda elementleri uygun bir d¿zende yerleĸtirmek iin 
kullanēlēr. 

D) Aēlēmē ĸºyledir: Xapplication Accaptable Markup Language 

 

3. Projeye eklediĵin AnaSayfa.xaml dosyasēnēn C# kodlarē, varsayēlan olarak hangi 

dosyada yer alēr? 

A) AnaSayfa.cs   

B) AnaSayfa.xaml.cs   

C) AnaSayfa.xml.cs   

D) AnaSayfa.xaml.aspx 

 

4. Yeni bir Silverlight projesi atēĵēnda uygulamanēn ilk alēĸmasē, yeniden 

aktifleĸtirilmesi, kapanmasē vb. durumlarda ele alēnabilecek metodlara sahip 

varsayēlan sēnēfē aĸaĵēdakilerden hangisi iinde yer alēr? 

A) App.xaml.cs  

B) App.debud.cs  

C) App.xaml   

D) MainPage.xaml 

 

5. Aĸaĵēdakilerden hangisi Silverlight uygulamasēnda aray¿ze kontrol eklemenin 

yollarēndan birisi deĵildir? 

A) Toolbox penceresinden tasarēm ekranēna s¿r¿kleyip bērakmak.   

B) XAML yazarak eklemek 

C) ControlBox.xaml dosyasēndan aray¿ze eklemek.     

D) C# ile kod tarafēnda eklemek. 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine geiniz. 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ ï 2 
 

 

 

Geliĸmiĸ Ķnternet  uygulamalarē iin temel uygulama dosyalarēnē oluĸturabileceksiniz. 

 

 

 

 

ü Asp.Net MVC(Model View Controller) kavramēnē araĸtērēnēz. 

 

2. BAķLANGI¢ UYGULAMALARI 
 

Bu bºl¿mde adēm adēm bir Silverlight uygulamasēnēn nasēl oluĸturacaĵēmēzē 

ºĵreneceĵiz. 

 

2.1. ¥rnek Uygulama Dosyalarē Oluĸturma 
 

2.1.1. Betik Dosyasē Oluĸturma 
 

Silverlight projesi oluĸturmak iin Visual Studio 2010ôu aēyoruz. Karĸēmēza Start 

Page baĸlangē ekranē gelir. 

 

Resim 2.1: Visual Studio Start Page ekranē 

Resimde gºrd¿ĵ¿n¿z gibi Start Page sekmesi 3 bºl¿mden oluĸur. 

 

1. bºl¿mde yeni proje oluĸturabilir veya var olan bir projeyi aabiliriz. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 
 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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2. bºl¿mde en son aēlan projelerin bir listesi gºr¿n¿r. Bºylece en son iĸlem 

yaptēĵēnēz projeye hēzlē bir ĸekilde ulaĸabilirsiniz. 

 

3. bºl¿mde ise RSS kayētlarē ekrana gelir. Burada isterseniz RSSôi iptal edebilirsiniz. 

 

ķimdi New Project baĵlantēsēna tēklēyoruz ya da men¿lerden File > New > Projectói 

seiyoruz. Karĸēmēza yeni proje oluĸturma penceresi gelir. 

 

Resim 2. 2: New Project ekranē 

Sol taraftaki Installed Templates kēsmēndan Silverlightôē seiyoruz. Saĵ tarafta 

oluĸturulabilecek Silverlight uygulama tipleri ekrana gelir. Biz Silverlight Application 

seiyoruz. Alt tarafta Name ve Location kēsēmlarēnda uygulamamēzēn ismini ve 

kaydedileceĵi yeri belirttikten sonra OK butonuna tēklēyoruz. 



 

24 

 

 

Resim 2.3: Onay kutusunun seili olmasē 

Karĸēmēza gelen ekranda ñHost the Silverlight Application in a new Web siteò 

seeneĵinin seili olmasēna dikkat edin. Eĵer bu seenek seili ise projenize, Silverlight 

objesinin alēĸtērēlabileceĵi bir test Web sitesi eklenir. Bºylece Silverlight alēĸtērabilmek 

iin gerekli ayarlamalarē Visual Studio, bizim yerimize otomatik olarak yapacaktēr. 

 

New Web Project name kēsmēnda, oluĸturulacak olan Web projesinin ismi yazēlēr. 

Hemen altēnda ise New Web project type kēsmē bulunmaktadēr. Bu kēsēmda ise eĸitli 

ASP.NET proje tipleri bulunur. Aĸaĵēda gºrd¿ĵ¿n¿z gibi ASP.NET Web Application 

Projectôi seiyoruz. 

 

Resim 2.2: Seebileceĵimiz proje t¿rleri 
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En altta bulunan Silverlight Version kēsmēnda ise bilgisayarēmēzda kurulu olan 

Silverlight s¿r¿mleri listelenir. Biz, ĸu anda Silverlight 5 ile alēĸēyoruz ama isterseniz 

ºnceki s¿r¿mlerle de alēĸabilirsiniz. 

 

Resim 2. 5: Uygulamamēzda kullanabileceĵimiz Silverlight versiyonlarē 

Enable WCF RIA Services seeneĵini seerek RIA hizmetlerini aktif hale 

getirebilirsiniz. Bu ºrneĵimizde RIA servislerini kullanmadēĵēmēz iin burayē 

iĸaretlemiyoruz. OK butonuna basarak projemizi oluĸturuyoruz. Ķlk Silverlight projemiz 

ekrana gelecektir. 

 

Resim 2.6: Visual Studio ekranē 

Visual Studio penceresinin ortasēnda bulunan beyaz dikdºrtgen Design (Tasarēm) 

ekranēdēr. ToolBox penceresinden s¿r¿kle bērak yaparak nesne ekleyebilir ve sayfa 

tasarēmēnēzē yapabilirsiniz. 

 

Design ekranēnēn altēnda XAML  ekranē gºr¿lmektedir. Design ekranēnda yaptēĵēnēz 

deĵiĸikliklere baĵlē olarak XAML ekranēnēn  ieriĵi otomatik olarak g¿ncellenir. Aynē 
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ĸekilde XAML  kodlarēnda yaptēĵēnēz deĵiĸikliklere baĵlē olarak Design ekranē g¿ncellenir. 

XAML  ekranēnda kod yazarken IntelliSense (kod yardēmē) penceresi yardēmcēnēz olacaktēr. 

 

XAML yapēsēna baktēĵēmēzda sºz dizimi aēsēndan XML yapēsē gibi olduĵunu 

gºr¿r¿z. Kodlarēmēza baktēĵēmēzda Silverlight uygulamamēzēn UserControl elementi ile 

baĸladēĵēnē gºreceĵiz. Kodlarēmēzda, XAML sºz dizimi yapēsē iin gerekli tanēmlamalar 

vardēr. 

 

Hemen sol tarafta, Silverlight projesinde kullanabileceĵimiz kontrollerin bulunduĵu 

Toolbox penceresi  bulunmaktadēr. Saĵ tarafta ise Properties penceresi bulunur. Bu 

pencerede, kontrollere ait ºzellikleri gºrsel olarak deĵiĸtirebilirsiniz. Visual Studioônun 

ºnceki s¿r¿mlerinden farklē olarak, properties penceresi biraz daha gºrsel ºzelliklere sahip 

olarak karĸēmēza gelmektedir. 

 

Resim 2.3: ToolBox ve Properties pencereleri 

Saĵ tarafta projemize ait dosyalarēn bulunduĵu Solution Explorer penceresini 

gºrebilirsiniz. 
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Resim 2.4: Solution Explorer penceresi 

Klasik Windows Form uygulamalarēnēn aksine 2 proje tipi vardēr: 

 

ü MerhabaSilverlight 

ü MerhabaSilverlight.Web 

 

Elimizde bir object nesnesi bulunur ve bu objectôin gºm¿l¿ olduĵu bir Web projesi 

bulunur, Silverlight bu mantēkla alēĸmaktadēr. Uygulamamēz ayrē bir object olarak ele alēnēr 

ve uygulamamēzēn gºm¿l¿ olduĵu Web projesi ayrē ele alēnēr. Visual Studio ile yeni proje 

oluĸtururken hatērlarsanēz, aĸaĵēdaki ekranda gºr¿len seeneĵi semiĸtik. Bu sayede, Visual 

Studio bize Silverlight objemizin gºm¿leceĵi bir Web projesini de otomatik oluĸturmuĸtu. 
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Resim 2.5: New Silverlight Application penceresi 

Eĵer yukarēdaki baĸlangē penceresinde ñHost the Silverlight Application in a new 

Web siteò seeneĵini semeseydik, aĸaĵēdaki gibi bir Solution Explorer penceresi karĸēmēza 

gelecekti. Bu pencerede sadece Silverlight uygulamamēza ait dosyalar gºr¿necekti, herhangi 

bir Web sayfasē oluĸturulmayacaktē. 

 

Resim 2.10: Silverlight projemize ait dosyalar 
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Silverlight uygulamamēza ait dosyalar ve Web sitemize ait dosyalar Solution Explorer 

pencerede listelenir. 

 

Resim 2.11: Projemize ait t¿m dosyalar 
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Resim 2.12: Proje aĵacēmēzēn aēlmēĸ h©li  

Bu ekranē incelersek: 

 

App.xaml: Bu dosya, Silverlight uygulamamēza ait birtakēm global ºzelliklerin 

tutulduĵu dosyadēr. Tasarēm gºr¿nt¿s¿ yoktur sadece kodlardan oluĸur. 

 

ü App.xaml.cs: Bu dosya, App.xaml dosyasēna ait C# kodlarēnēn tutulduĵu 

dosyadēr. Dosyaya baktēĵēnēzda kendi iinde Application_Startup() ve 

Application_Exit() metodlarēna sahip olduĵunu gºr¿rs¿n¿z. Bu metodlar ile 

uygulama baĸladēĵēnda ve kapatēldēĵēnda birtakēm iĸlemler yapabilirsiniz. 

¥rneĵin; uygulama baĸladēĵēnda ñMerhabaò uygulama kapatēldēĵēnda 

ñHoĸakalēnò mesajlarē vermek istiyorsanēz bu metodlara kod yazmanēz yeterli 

olacaktēr. 

ü MainPage.xaml: Bizim sayfa tasarēmēnē gerekleĸtirdiĵimiz asēl Silverlight 

sayfamēzdēr. 

ü MainPage.xaml.cs: Sayfamēza ait kodlarēn bulunduĵu C# dosyasēdēr. 

 

Not: Eĵer projedeki herhangi bir pencereyi gºremiyorsanēz View men¿s¿nden Other 

Windows alt men¿s¿yle eriĸebilirsiniz. 

 

Design ekranēnēn ortasēndaki beyaz alana tēklayarak Grid  nesnesini seelim. 

Properties penceresinde Background ºzelliĵini bulalēm. Background ºzelliĵi ile Grid  

nesnesinin zemin rengini deĵiĸtirebiliriz. Backgroundôun yanēndaki sekmede aĸaĵē okôa 
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basarak renk seim bºl¿m¿n¿ aalēm. Gelen pencerede bir renk seelim, Design bºl¿m¿ 

seilen renk ile g¿ncellenecektir. 

 

Resim 2.13: Uygulamanēn zemin rengini seme 

Background ºzelliĵini XAML  penceresini kullanarak ta deĵiĸtirebiliriz. XAML  

ekranēnda Grid  nesnesini bulalēm.  Grid ile baĸlayan bu etikette Background ºzelliĵi yoksa 

yazarak ekleyebiliriz. Background yazēp eĸittir yazdēĵēmēzda seebileceĵimiz renkler 

listelenecektir. Beige rengini seelim. 

 

Resim 2.14: XAML ekranēndan da zemin rengi belirleme 

Grid  nesnesi HTML table etiketine benzer ĸekilde tablolara bºl¿nebilmektedir. 
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Eĵer seili deĵilse bir defa tēklayarak Grid  nesnesini seelim. Properties 

penceresinden ShowGridLines ºzelliĵini bulalēm. Bu ºzelliĵin saĵ tarafēnda bulunan onay 

kutusunu iĸaretleyerek aktif duruma getirelim. XAML ekranēnda ShowGridLines ºzelliĵine 

True deĵerini atayarak da yapabiliriz.  

 

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Beige" ShowGridLines="True"> 

Farenizi seili durumda bulunan Grid  nesnesinin sol veya ¿st bºlgesinde 

gezdirdiĵinizde ok iĸaretinizin ĸekil deĵiĸtirdiĵini artē simgesine dºn¿ĸt¿ĵ¿n¿ gºreceksiniz. 

 

Resim 2.6: + imlecini gºrmeliyiz 

Gridôin solunda farenin sol tuĸuna tēklayarak yatay grid izgisi ekleyebilirsiniz. 

Eklediĵiniz grid izgisini ¿stten 45 birim aĸaĵēya s¿r¿kleyin. Alt taraftan 45 birim yukarēya 

da baĸka bir grid izgisi ekleyiniz. Sol baĸtan 100 birim bērakēp dikey bir grid izgisi 

ekleyiniz. 

 

Resim 2.7: Ekranē satērlara bºlme 

Yatay ve dikey izgileri ekledikten sonra XAML  ekranē aĸaĵēdaki gibi gºr¿necektir. 
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Resim 2.8: Uygulamanēn XAML kodu 

ķimdi F5 tuĸuna basarak veya men¿den Debug -> Start Debugging seeneĵini 

seerek uygulamayē alēĸtēralēm. 

 

Resim 2.9: Projemizi alēĸtērma seenekleri 

Varsayēlan web tarayēcēsē alēĸacak ve uygulama ekrana gelecektir. 
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Resim 2.10: Ekran yerleĸimi 

Tarayēcēyē kapatalēm ve Visual Studioôya dºnelim. 

 

Silverlight verilerin gºr¿nt¿lenmesi veya kullanēcēnēn giriĸ yapabilmesi iin ok 

sayēda kontrole sahiptir.  

 

Eĵer aēk deĵilse ToolBox penceresini aēnēz. 

 

Resim 2.11: ToolBox penceresi 
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ToolBoxôdan bir TextBlock nesnesini Gridôin ilk satēr ilk s¿tununa s¿r¿kleyiniz. 

XAML ekranēna aĸaĵēdaki kod eklenecektir. 

 

<TextBlock Height="23" HorizontalAl ignment="Left" Margin="12,12,0,0" 

Name="textBlock1" Vert icalAl ignment="Top" /> 

 

Baĸka bir TextBlock nesnesini ikinci satērēn birinci s¿tununa ekleyin. 

 

TextBox nesnesini birinci satērēn ikinci s¿tununa s¿r¿kleyin. 

 

Ķkinci satēr ikinci s¿tununa StackPanel nesnesi s¿r¿kleyiniz. StackPanel yatay veya 

dikey olarak ok sayēda nesneyi gruplamayē saĵlayan bir nesnedir. StackPanelôe saĵ tēklayēn 

Reset All -> Allôē sein. Bºylece StackPanelôin bulunduĵu h¿crenin tamamēnē kaplamasēnē 

saĵladēk. ToolBoxôdan bir Calendar nesnesini StackPanelôe s¿r¿kleyiniz. StackPanelôe  

Calendarôēn altēna gelecek ĸekilde bir TextBlock nesnesi ekleyiniz. 

 

Son olarak ¿¿nc¿ satēr ikinci s¿tuna bir Button nesnesi ekleyiniz. Uygulamayē 

alēĸtērēnēz. 

 

Resim 2.12: Uygulama ekranē 

Uygulamamēza ok sayēda kontrol ekledike bunlarēn seilmesi de zorlaĸacaktēr. 

Bºyle durumlarda Document Outline penceresini kullanabiliriz. 
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Design ekranēnda tēklayarak Button nesnesini seiniz. Seimi XAML  ekranēnda 

Button kodunun herhangi bir yerine tēklayarak da yapabilirsiniz. XAML  ekranēnda 

TextBlock kodunun herhangi bir yerine tēklayarak setiĵinizde Design ekranēnda nesnenin 

seildiĵini ve Properties penceresinde nesne ºzelliklerinin gºr¿nt¿lendiĵini gºreceksiniz. 

 

Resim 2.13: Document Outline penceresi 

Seim iĸlemi iin Document Outline penceresini de kullanabiliriz. Pencereyi amak 

iin View men¿s¿nden Other Windows -> Document Outline seeneĵini seiniz.  

Document Outline penceresinde uygulamanēzda kullandēĵēnēz nesneler hiyerarĸik olarak 

listelenecektir. Bu listede fare imlecinizi gezdirdiĵinizde listede bulunan nesnelerin k¿¿k 

ºnizleme resimlerinin aēklama olarak pencere yanēnda gºr¿nt¿lendiĵini gºreceksiniz. 

Listeden tēkladēĵēnēz kontrol¿n Design ekranēnda seildiĵini gºreceksiniz. 

 

Gridôin ilk satēr ilk s¿tununda bulunan TextBlock nesnesini seiniz, properties 

penceresinde nesne ºzellikleri listelenecektir. Properties penceresini ¿st¿ne Search 

(Arama)  kutusuna margin yazēn, Margin  ºzelliĵi karĸēnēza gelecektir. 

 

Resim 2.14: Margin ayarlarēnē deĵiĸtirme 

Margin  ºzelliĵini 10 olarak ayarlayēn. Text ºzelliĵini ñAdēnēz :ò olarak ayarlayēnēz. 

XAML ekranēnda TextBlock nesnesi aĸaĵēdaki ĸekilde gºr¿lecektir.  

 

<TextBlock Margin="10" Text="Adēnēz :" ... /> 
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Ķkinci satēr birinci s¿tundaki TextBlock nesnesini seiniz. Properties penceresinden 

Margin  deĵerini 10, Text deĵerini ñTarih :ò olarak ayarlayēnēz. 

 

Birinci satērda bulunan TextBox nesnesini sein ve nesnenin Name ºzelliĵini isim1 

olarak ayarlayēnēz. 

 

Resim 2. 15 nesnemize isim veriyoruz 

Margin  ºzelliĵini bulun ve ikinci s¿tunda bulunan aĸaĵē oka basēnēz. Gºr¿nt¿lenen 

ekranda sērasēyla sol, ¿st, saĵ ve alt margin deĵerlerini 0, 10, 0, 10 olarak ayarlayēn. Text 

ºzelliĵini ñSizinAdēnēzò olarak ayarlayēnēz. 

 

Resim 2.16: Margin  deĵerlerini deĵiĸtirme 

Calendar nesnesini sein. Calendar nesnesine saĵ tēklayēn Reset Layout -> Allôē 

sein. Calendar nesnesi yatay olarak StackPanel nesnesinin tamamēnē kaplayacaktēr. 

Properties penceresinden Name ºzelliĵini cal1, HorizontalAligment  ºzelliĵini Left  olarak 

ayarlayēnēz. 
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Calendar nesnesinin altēnda bulunan TextBlock nesnesini sein. Properties 

penceresinden Name ºzelliĵini mesaj1,  FontSize ºzelliĵini 20, Height ºzelliĵini Auto, 

Text ºzelliĵini ñMesaj :ò olarak ayarlayēnēz. 

 

Button nesnesini seiniz. Properties penceresinden Name ºzelliĵini tamamButon, 

Content ºzelliĵini ñTAMAM ò, Margin ºzelliĵini 0, 10, 0, 10 olarak ayarlayēnēz. 

 

Not: Button nesnesinin Text ºzelliĵi yoktur, bunun yerine Content ºzelliĵi gelmiĸtir. 

Content ºzelliĵi sadece metin deĵil resim, kontrol vb. daha geniĸ bir ierik alabilir.  

 

Nesnelerin ºzelliklerini deĵiĸtirdikten sonra File men¿s¿nden Save All seeneĵini 

seerek t¿m deĵiĸiklikleri kaydediniz. Uygulamanēzē alēĸtērēnēz. 

 

Resim 2.17: Uygulama ekranēn son h©li  

Pek ok uygulamanēn deĵiĸik ekran ºz¿n¿rl¿klerinde alēĸmasē gerekmektedir. Bu 

bºl¿mde tarayēcē yeniden boyutlandērēldēĵēnda uygulama ekranēnēn doĵru ayarlanmasēnē 

ºĵreneceĵiz. 

 



 

39 

 

Grid nesnesini seiniz ve fare imlecinizi birinci satērēn solundaki mavi bºl¿mde 

gezdiriniz. K¿¿k bir men¿ gºr¿nt¿lenecek, bu men¿den Auto seeneĵini seiniz. Bºylece 

ieriĵine baĵlē olarak ilk satērēn y¿ksekliĵinin otomatik ayarlanmasēnē saĵlēyoruz. 

 

Resim 2.18: Satēr y¿ksekliklerini ayarlama 

¦¿nc¿ satērē da Auto olarak ayarlayēnēz. 

 

Uygulamayē alēĸtērēnēz ve pencereyi tarayēcē penceresini yeniden boyutlandērēnēz. 

Birinci satēr, ¿¿nc¿ satēr ve ilk kolonun boyutlarēnē koruduklarēna dikkat ediniz. 

 

Tarayēcēyē kapatēnēz ve Visual Studio ekranēna dºn¿n¿z. Birinci TextBlock nesnesini 

seiniz ve Text ºzelliĵini ñAdēnēz Soyadēnēzò olarak deĵiĸtiriniz. Ķlk kolonun otomatik 

olarak ayarlandēĵēna dikkat ediniz, bunun sebebi Auto ayarēdēr. 

 

TextBox nesnesini seiniz. TextBox seildiĵinde nesnenin saĵ tarafēnda ii boĸ bir 

ember gºr¿n¿r. Farenin sol tuĸu ile bu emberi s¿r¿kleyip TextBoxôēn boyunu uzatēnēz. 

 

Resim 2.19: textBox nesnesinin boyunu uzatma 

B¿t¿n bu deĵiĸikliklerden sonra XAML ekranē aĸaĵēdaki ĸekilde gºr¿necektir. 

 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication1.MainPage" 

 xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 

 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 

 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 

 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 

 mc:Ignorable="d" 

 d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400" 

xmlns:sdk="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/sdk"> 

 

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Beige" ShowGridLines="True"> 



 

40 

 

<Grid.ColumnDefinitions> 

<ColumnDefinition Width="Auto" /> 

<ColumnDefinition Width="300*" /> 

</Grid.ColumnDefinitions> 

<Grid.RowDefinitions> 

<RowDefinition Height="Auto" /> 

<RowDefinition Height="211*" /> 

<RowDefinition Height="Auto" /> 

</Grid.RowDefinitions> 

<TextBlock Height="23" HorizontalAlignment="Left" Margin="10" Name="textBlock1" 

Text="Adēnēz Soyadēnēz :" VerticalAlignment="Top" /> 

<TextBlock Grid.Row="1" Height="23" HorizontalAlignment="Left"  Margin="10" 

Name="textBlock2" Text="Tarih :" VerticalAlignment="Top" /> 

<Button Content="TAMAM"  Grid.Column="1" Grid.Row="2" Height="23" 

HorizontalAlignment="Left" Margin="0,10" Name="tamamButton" 

VerticalAlignment="Top" Width="75" Click="tamamButton_Click" /> 

<TextBox Grid.Column="1" Height="23" Margin="0,10,180,0" Name="isim1" 

VerticalAlignment="Top" Text="Sizin Adēnēz" /> 

<StackPanel Grid.Column="1" Grid.Row="1" Name="stackPanel1"> 

<sdk:Calendar Name="cal1" HorizontalAlignment="Left" /> 

<TextBlock Height="Auto" Name="mesaj1" Text="Mesaj :" FontSize="20" /> 

</StackPanel> 

</Grid> 

</UserControl> 

 

Uygulamayē alēĸtērēnēz ve tarayēcē penceresini yeniden boyutlandērēnēz. 

 

Uygulamamēza eklediĵimiz her kontrol kullanēcē tarafēndan gerekleĸtirilen eylemlere 

tepki verir. Bunlara Event (Olay) denir. Biz event handler olarak adlandērēlan metodlar 

oluĸturarak bu olaylarē yakalayabiliriz. Kod yazarak eriĸmek istediĵimiz her nesneye bir isim 

vermeliyiz. Bu nedenle uygulamamēza eklediĵimiz her nesnemizin Name ºzelliĵini 

kullanarak isim vermeliyiz. Bu bºl¿mde code-behind dosyasēnē kullanarak olaylarē 

yakalamayē ºĵreneceĵiz. 

 

Not: Visual Studio eklenen nesnelere otomatik olarak Name ºzelliĵi vermektedir. 

Expression Blend ile oluĸturulan uygulamalarda nesnelerin Name ºzelliĵi boĸtur. Eĵer 

Expression Blend ile oluĸturduĵunuz uygulamalarē Visual Studio ile aēp kod yazacaksanēz 

mutlaka Name ºzelliklerini kendiniz vermelisiniz. 

 

Button nesnesini seelim. Properties penceresinin ¿st bºl¿m¿nde bulunan Events 

sekmesine tēklayarak Button nesnesi ile kullanabileceĵiniz olaylara ulaĸēn. Farenin sol tuĸu 

ile gerekleĸtirilecek olaylarē yakalamak iin olaylar listesinden Click  olayēnēn saĵēndaki 

boĸluĵa ift tēklayēnēz. 
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Resim 2.20: Olay (events) listesi 

MainPage.xaml.cs dosyasē aēlacak ve oluĸturulan tamamButton_Click  kod bloĵu 

gºr¿nt¿lenecek. Aĸaĵēda gºr¿nen kodu bu bloĵa ekleyiniz. 

 

privatevoid tamamButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 

        {  

string tarih; 

if  (cal1.SelectedDate == null) 

            {  

                tarih = "<tarih secmelisiniz>"; 

            }  

else 

            {  

                tarih = cal1.SelectedDate.ToString(); 

            }  

            mesaj1.Text = "Selam " + isim1.Text + "\n" + "Secilen Tarih : " + tarih; 

        }  

 

Uygulamanēn son h©lini kaydediniz ve uygulamanēzē alēĸtērēnēz. 

 

TextBox nesnesine adēnēzē yazēnēz, Calendar nesnesinden tarih seiniz ve TAMAM  

butonuna tēklayēnēz. 
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Resim 2.21: Uygulamanēn alēĸmasē 

2.1.2. HTML Sayfasē Oluĸturma 
 

Bu ºrnekte Silverlight ile oluĸturacaĵēnēz bir xap dosyasēnē html  sayfasēna eklemeyi 

ºĵreneceĵiz. 

 

Silverlight projesi oluĸturmak iin Visual Studio 2010ôu aēn. Karĸēmēza Start 

Page baĸlangē ekranē gelecektir. 

 

ķimdi New Project baĵlantēsēna tēklēyoruz ya da men¿lerden File > New > Projectói 

seiyoruz. Ekranēmēza yeni proje oluĸturma penceresi gelecektir. 

 

Sol taraftaki Installed Templates kēsmēndan Silverlightôē seiyoruz. Saĵ tarafta 

oluĸturulabilecek Silverlight uygulama tipleri ekrana gelir. Biz Silverlight Application 

seiyoruz. Alt tarafta Name ve Location kēsēmlarēnda uygulamamēzēn ismini ve 

kaydedileceĵi yeri belirttikten sonra OK butonuna tēklēyoruz. 
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Resim 2.22: Onay kutusunu iptal etme 

Karĸēmēza gelen ekranda ñHost the Silverlight Application in a new Web siteò 

seeneĵini iptal ediniz. Eĵer bu seenek seili ise projenize, Silverlight objesinin 

alēĸtērēlabileceĵi bir test Web sitesi eklenir, biz bu ºrnekte web sitesini eklemek 

istemiyoruz. 

 

Silverlight projemiz oluĸturulacaktēr. 
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Resim 2.23: Visual Studio ekranē 

¥ncelikle XAML ekranēndan UserControl nesnesinin d:DesignHeight deĵerini 100, 

d:DesignWidth  deĵerini 200 olarak deĵiĸtiriniz. Bºylece oluĸturulacak uygulamanēn ekran 

geniĸliĵini k¿¿ltm¿ĸ olacaĵēz. 

 

Resim 2.33: Ekran yerleĸimini ayarlama 

ToolBoxôtan uygulamanēza Label, TextBox ve Button nesnelerini ekleyiniz ve 

resimdeki gibi ekran yerleĸimini ayarlayēn. Label nesnesinin Content ºzelliĵini ñAdēnēz : ò, 

Button nesnesinin Content ºzelliĵini ñSelamlaò olarak deĵiĸtiriniz. 

 

Button nesnesine ift tēklayarak kod editºr¿ne geiniz ve button1_Click olayēna 

aĸaĵēda gºr¿nen kodu yazēnēz. 
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privatevoid button1_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 

        {  

if  (!String.IsNullOrEmpty(textBox1.Text)) 

MessageBox.Show(textBox1.Text); 

        }  

 

Uygulamanēzē alēĸtērēnēz ve test ediniz. 

 

Resim 2.24: Uygulamanēn alēĸma anē  

¢alēĸan uygulamamēzē kapatēp Visual Studio ekranēna dºnelim. 

 

Solution Explorer penceresinde uygulamanēza saĵ tēklayēnēz, Add > New Itemé 

seeneĵini seiniz. 
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Resim 2.25: Uygulamamēza yeni ºge ekleme 

Ekrana gelen ñAdd New Itemò baĸlēklē pencereden ñHTML Pageò ºgesini seip Add 

butonuna basalēm. Bºylece uygulamamēza yeni bir html sayfasē eklemiĸ olduk. 
 

 

Resim 2.26: HTML Page'i seme 

 

Html sayfamēza az ºnce oluĸturduĵumuz Silverlight  uygulamamēzē eklemek iin 

aĸaĵēdaki kodu yazēnēz. Resimde sarē renkte iĸaretlenen bºl¿m Silverlight  uygulamamēzēn 

xap dosyasēnēn bulunduĵu yoldur. 
























