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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Her mo d u | bir Onceki modul dn tamamlayi1 ci1 ¢
Her modiUl dn kendine 6zgl bilgi dizeyi ol sa
kul |l anialnciak! mda biatidnd olusturur.

Bu modul de grafikler tzerinde og¢ali1 smayl
birtakirm bilgiler 0greneceksiniz. Di nami k g
gluzelligini kesfedecek, s innizf. | aPrrao gr@a mhas nal
ayrrmak ve bu parcal ar:i mant 1 k11 birlestirm
zamanl arda ¢ok daha iyi anlayacaksini z.

Bu modul @ basar. il e tamamladi g1 ni zda,

kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Aci1 k kaynak kod kull anarak grafik olustur
grafik boyutlandir ma, kaydetme ve guvenl ik Kk

( ARASTIRMA )

a Kutuphane nedir?

a Kit ophanel er nasi | kullani |l 1r?

u Grafi k islemleri i ¢in hangi kit uphane Kk

u Grafi k formatlarit hangileridir?

1. GRAFIK ISLEMLERI

Grafikk el i mesi nin i ki far kl anlamr vardir. $
grafik denir. Bu tanim genelde matemati ksel
ol arak degerlendirmek ic¢in kulliangdster Déelgeir
¢ci zilen sekl e grafik denir . Grafik i sl eme
dizenl eme yapmak anlamina gelir. Bu boél idmde
gi bi grafik islemeye yonelik c¢ali1i smal ar yapa

PHP de grafik is | e ml e r i gerceklestirmek ic¢cin GD K
i sl eme amacl bi r.BéullBCom tCa rkaiift 1inpdhaam eassd 1dkik rkayna
biryazil 1 m ol ar aale dgaldilt ¢ t1il r@dknkaildtilep h a nBV®R,i J PEC(
GIF ve XPM gibi grafikf or mat | ar GDI kdé¢ sipdlainers. PHP il e bi
ancak kullanabil mek i¢in etkinlestirilmelidi

U GD Kkiitiiphanesinin etkinlestirilmesi

GDeklentisini n et kin olup ol madigrni test et mek
<#php
phpinfo() ;
[
sekladalnuset urarak c¢cali stirini z. Sayfada GD ekl
qgd
6D Support (NPT
GD Version bundied (2.0.34 compatible)
FreeType Support enabled

ResimHat a! Bel gede bel irtillG® kitipharesi d e met ne r as



Eger GD ekl enti si ettka snardaelglidr isie wsqayh aull

o Gd eklentisi yok ise bu eklenti indirilerek php dizinine kopyal ayi1 ni z .
o Php dizininde yer alan p hp . i ni dosyasini herhangi

aclini z.
o extension_dirs at 1 r 1 ni bul unuz. (Kullant |l an
gosterebilir. Bu satir kutdphanenin
o Varsa O6nindeki acl klama satiri1 anl am
o ;extension=php_bz2.dlnihtdekibas] ayarm:
kaldirriniz.
o ;extension=php_gd2.dll i | e b asstliarylanfiwidegi 6 ;°’ i S e

kaldirini z.
o Web sunucunuzu (apache)y e ni deni zb.as!| at 1 n

B php - Not Defteri E@EI

Dosya Dizen Bigim  Gordndm  Yardim
] ) Ead

extens Ton= E p_oo i To. 311
extension= 5] p_mbstr1n? d17
extension=php_exif.d]

extens1nn—-h- f11e1nFD 17

extension= p

jextension=

3 C o QP pnphext el
£ >

Resim Hata! Belgede belirtilen stildeme t n e r a &:tphpanindosgad 1 .
1.1. Basit Grafik Olusturma
Simdi 0PDPO®oYutl ari nda siyah renkl i grafigi

O locahost/phpfada 1. phe

ResimHat a! Bel gede belirt i3lDefaultrgsim | de metne r a

1.1.1. header() Deyimi

GIRIS 5TL

16UN 6TL
5 DAKIKA GIDIYORUM 5 TL
HEMEN CIKICAM 5TL

ResimHat a! Bel gede belirtidlTebela sti |l de metne r
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Headert abel aya benzer. Nasi | ki bir tabel a

ediyorsa, header da say f arsiary f ae | (ht ml gar raafyd ikdirir. p d f ) o]
Tar ay1 c1 healbas! ak blaklagiakeri ne gére sayfa i c¢:¢
gibi image da olabilir. header ("Content-type: image/png"); Content-t y p e icerigin
ol acatgarnaynt c1 ya bildirildigi ki &1 mdnarg.e G®Greafiic
formati1 ol arak da png belirliyoruz.

Dikkat: header komutunup hp kodl ari1 ni n en basina yazma
ol acakti1r.

<?php
header ("Content-type: image/png™);

»>
1.1.2. imagecreatetruecolor Deyimi

Default (varsaylil an) renkte (siyah) bir
parametreler ile resmin boyutunu ayarlanir.

imagecreatetruecolor($en,$boy);
Ormek: i magecreatetruecolor komutunun kull ar

<?php
header (“Content-type: image/png");

$resim = imagecreatetruecolor(200,200);
imagepng  ($resim);

7>

Kul l ani ci tercihli arkapl an ayar |l amak
kull anmal 1 s1ni1 z.

1.1.3. imagedestroy Deyimi

Ol usturul an her resim hafizada yer kapl

hafirzadan silinmez i se s uwmruc uBug edruerkusm,z byierr e
sunucumuzun yavaslamasina hatta hizmet verer
Bu tar probl emlerin O6nine gec¢cmek i ¢cin ol u
imagedestroyd e y i mi resim icin lyrmi1l an bellegdi serb

imagedestroy($resim);



Ornek: i magedestroy komutunun Kkull ani mi

<?php
header ("Content-type: image/png");
$resim = imagecreatetruecolor(200,200);
imagepng ($resim);
imagedestroy($resim); >

1.1.4. imagecreate Deyimi

Kul |
i o]

stedi gi renkt e Bukemuthlo yut t a
n resmin renginin de belir
ant L 1r. Asagir daki O0rnekt e
irlikte régkkenebhrmkmaplanin n

nit ci ni
ustur
ah
mu

C<wu —

a
I
S

0

O o~

e
I
[

QO »n

i m
rak i
er kon zIl a

Kullanimi: imagecreate (int$ ge n ji$ yi kkk s)ek | i k
Ornek:imagecr eat e komutu ile varsayilan resim

<?php

header("Content-type: image/png");

$resim = imagecreate(250,250);

imagepng ($resim);

imagedestroy($resim); 7>

D bocahost/php/ada.phi

ResimHat a! Bel gede belirt SlERranCsktisi | de metne r a

Ornek :
<> C @ locahost/phpindex.php u ,Ge n_l shik ve Uzun
i maj 1 sonuc. php
Greniglile progr ami yaplini z?
Trunhik



1.2. Grafiklere Renk Verme

1.2.1. imagecolorallocate Deyimi

imagecreate k omut unu ac¢i1 kl arken renkl: arka pl e
olusturma esnasinda arkaplan renginin ayarl a
) deger ol an siyah arkaplan rengi ol usturul
nasaft kapl an olusturulacagi! ni 6grenel i m. Re
renkl| endiimageelorallocatei komutu kK ul | anit | 1 r . i RiemklR&Bdi r m
Kirmizi, G: obMrekgitelendirileB3 temMengind e gek Wlelranit 1 1 r . 3
degeri ayr.|i ayr.| degistirilelBkE Bobabamdayap
Ayri1ca renkler Oxff gibi hexedeci mal ol ar ak

imagecolorallocate ($resimi nt $ki1rmi z1 ), int $yesil , i1

Mavi renk olugtluamakenki kodwho aR=0, G=0; I
Siz de bu dedgerl erl e oynayarak istediniz re
herbiri0-2 55 arasi nda ol mal i1 dir.

Bazi renk kodl ar

R, G B Sonucg

138,43,226

0,206,209 | [T

1396919 | NGNS
Tablo 1.1: RGB renk kodlar:

Ornek:Ki1 rmi zi renkli 250x250 boyutlarinda bi
<?php
header(""Content-type: image/png™);
$resim = imagecreate(250,250);
imagecolorallocate( $resim, 255,0,0);
imagepng ($resim);
imagedestroy($resim); 7>

(D locahost/phpfadag. php
ResimHat a'! Belgede belirtiglIKemmznstil de metne r



1.2.2. imagefill Deyimi

Resim boyamak i ¢cin k ul | a nimadearentetruecalor p ar a me
komutuyla veya imagecreate K o mut uyl a ol usturmus ol sani z bi
renge boyayabilirsiniz.

imagefill($image, x, y, $color);
Parametrelerin gorevleri
0] $image d e § i :SBkyanacak resmi,
a xveyd e §i s kBeyamagambaslanacak boliimiin X ve Y konumlari,

a $color d e § i :sDokyw riengi, imagecolorallocate() ile olusturulan dolgu
rengini ifade eder.

Ornek:Var s aryenkatne ol usturul an grafigi renkl er
<?php
header("Content-type: image/png”);/ / Sayfanin grafi k ol dudgunu 1 a
$resim = imagecreatetruecolor (250,250);/ / Re s mi mi z 1 v arolaws tluajnu yso ryua:

$renk=imagecolorallocate( $resim, 0,206,209); //Resmin rengini belirliyoruz.
imagefill ( $resim,0,0,$renk); // Resmimizi boyuyoruz,

imagepng($resim); /png f or mat 1 nda grafi gi ol us.turfuyoru
imagedestroy($resim); / / Ol ust ur dugumuz r.esmi hafi zagdan si
7>

O locahost/php/adaz.php

Resim Hata! Belgede belirtilenstild e met ne [7:&krdnlCktsima d | .

Ornek :

a Yukar i1 daki imagedilll | (a fmemich,@0,$renk); s at 1 r 1 ni p as
yaparakt e k r a r imagetolorgllbcater ve pnagecreatetruecolor k o mut | ar |
arasindaki farki goézlemleyiniz

a Asagir daki uygul amayli1r yapini z.


http://www.php.net/manual/tr/function.imagecolorallocate.php

e 0 Geni sl ik, uzunl ul
O locahost/ohpAndes. php girilen grafigi
Geniglik | | gbsteren progr ami
Uzunluk | |

R I |

= I |

E I |

1.2.3. imagefilledrectangle Deyimi

Belirtirenresm Gzerinde baslangi ¢ ve bitrénk koor d
ile boyayarak ¢izer. Resmin sol Ust kdsesini

imagefilledrectangle($image , int $x1 , int $y1 , int $x2 , int $y2 , int $renk );
xl ¥l

x2 V2
ResimHat a! Bel gede bel i rti8lDértgenparamétrdlai met ne r ast

Bu parametreler:

a $i mage: olusturulacak resmin adini,
1] $x1,$yl:1.Nokt an1 n X ve Y konumu,
1] $x2,3%y2 2. Noktanin X ve Y konumu,
a $renk: Dolgu rengi. imagecolorallocate() i | e ol usturul an bir f
rengini belirler.
Si mdi 250x 230 kboywtzh arrienndk | i resim ol ustu
beyaz ve ki rmizi renkte birkac¢ dortgen yerle
C @ locahost/php/adad. php
ResimHat a! Bel gede bel i rt 9liigeReakler | de metne r a
<?php

header("Content-type: image/png™);
$resim = imagecreate(250,250);


http://www.php.net/manual/tr/function.imagecolorallocate.php

$kirmizi= imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );

$beyaz = imagecolorallocate( $resim, 255,255,255 );
imagefilledrectangle($resim,30,30,210,210,$beyaz);

imagefilledrectangle($resim,50,50,190,190,$kirmizi);
imagefilledrectangle($resim,70,70,170,170,$beyaz);
imagefilledrectangle($resim,90,90,150,150,$kirmizi);
imagefilledrectangle($resim,110,110,130,130,$beyaz);

imagepng ($resim);

imagedestroy($resim); 7w

Si nmRdsim1.1@agor wlygmul amay inardalg tn &l ll ayapar 1 z

D localhost/phpongukirmiziBeyaz. oo

ResimHat a! Bel gede belirt ill:igigedértgenlerde met ne r as

<?php
header(""Content-type: image/png");
$resim = imagecreate(250,250);
$kirmizi= imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );
$beyaz = imagecolorallocate( $resim, 255,255,255 );
$a=0;
for($x=10,$y=240;$x<130;$x+=10,$y-=10)
¢ $at++;
if($a %2 == 0)
$color=$beyaz;
else
Scolor=$kirmizi;
imagefilledrectangle($resim,$x,$x,$y,$y,$color);

imagepng ($resim);

imagedestroy($resim);
7>
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1.3. Grafik Tiirleri fle Cahsma

Konumuzun basl angi ci ndak Upthipp hialnesbnr hi bhtaen

tarl erini destekl edi gi nden bahsetmi stik. )

resimlerin png turdnde ol dugu di kkatini zi

tudrlerinde resim olusturabilecegimizi O6dgrene
u Png tiiriinde resim olusturmak icin:

header ("Content-type: image/png");

imagepng ($resim [, string $dosyai s mii [, i
komut | ar 1 b iBurddakikadeter; k ul | ani1 | 1 r .

. $resim : Resim olusturma islevinde d

. $dosyaismi : Resmin kaydedil ecegi dosyanin

NULL verilirse dogrudan ham resim ak

o $kalite : St kistirma duzeyi: 0'"dan (

o $suzgecl er PNG dosyasinin boyutunu

) localhost/ohn Daire, phs

ResimHat a'! Bel gede belirtill:ielips stil de met ne |
Resim 1. 11’ deki goériunt dydad ol usturan pr oog
imagefilledellipsek o mut u kul I anit | 1 1. Bu komurt un kul |l ani

imagefilledellipse($resim, $x, Sy, $genislik, $yukseklik, $renk )

$x:el i ps merkezinin x koordinat:
$y:el i ps merkezinin y koordinat.
$genislik: el i psin geni sl i gi
$yukseklik:e |l i psin yuksekIl igi

$renk: elipsin rengi

<?php

header(""Content-type: image/png");

$resim = imagecreate(200, 150);
imagecolorallocate($resim, 0, 100, 0);

$elips = imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);
imageellipse($resim, 100, 75, 150, 100, $elips);
imagepng($resim);

imagedestroy($resim); 7>

U Jpeg tiiriinde resim olusturmak igin:

11



header ("Content-type: image/jpeg");

imagejpeg( $resim [, string $dosyaismi [, int $kalite ]J]); k omut | ar |

k ul | @uradaki ifadeler;

o $resim

. $dosyaismi: Re s mi n k a
verilirse
i ¢cin

NULL
kul | anmak
J $kalite : kalitei st e g e
100" e (en
Ontani ml i

yiuksek

e
bagl olup 0'd
n
deger, I

birl

islevinde d
dosyanin
m ak

kalite, e
ont ani ml

O lpcahost/php/Daire.php

ResimHatalBe |l gede

Resim 1. 12’ deki

sadece el ips

<?php

header(""Content-type: image/jpeg");

$resim = imagecreate(200, 150);
imagecolorallocate($resim, 0, 100, 0);

$kafa = imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);
$goz=imagecolorallocate($resim, 255, 127, 80);
imagefilledellipse($resim, 100, 75, 150, 100, $kafa);
imagefilledellipse($resim, 65, 65, 30, 20, $goz);
imagefilledellipse($resim, 135, 65, 30, 20, $90z);
imagefilledellipse($resim, 100, 70, 10, 50, $goz);
imagefilledellipse($resim, 100, 105, 100, 10, $goz);
imagepng($resim);

imagedestroy($resim);

U Gif tiiriinde resim olusturmak icin:

header ("Content-type: image/gif");

imagegif( $image, $filename);k o mut | ar 1|

12
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Kulani m amaci na go6r e palraaneytirceldear gde quinsttiil rei
parametre yeterl:]i i ken, dosya ol arak kaydet m

I magé®imge); Tarayicirda goéoridntilemek ic¢cin yet

O localhost/php /Dairegif.php

ResimHat a! Bel gede belirtil3:Rastaddimii | de metne r a
Resim 1.1 3'e k i pasta dilimini olusturan kodl a
imagefilledarck o mut unu kul |l ani yoruz. Bu komutun Kkull
imagefilledarc($resim , 3$x,$y,$genislik,Syukseklik,Sbas,$son,$renk,$tarz) komutu
belirtilen resim UGzerinde merkez koordinatl a
o $x,8y: resmin merkezinin x ve y konumunu
. $genislik: Ci zi l ecek yayin genisligini
o $yukseklik: Ci z i | e cyelkk syeakyl 1ing i n i
o $bas:Derece cinsinden yayiln baslangi ¢ a
. $son:Derece cinsinden yayin bitis aci si
o $renk:1 magec ol oirlad loolcuastteur)ul an bir renk
e  S$tarzz IMG_ARC_PIE, IMG_ARC_CHORD, IMG_ARC_NOFILL
| MG_ARC_EDGED degerl erini ali1r. Yayl

icin pie kullantlir.

<?php

header(*content-type: image/gif");

$resim = imagecreate(400,300);
imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);

$mavi = imagecolorallocate($resim, 0, 0, 255);

$yesil = imagecolorallocate($resim, 0, 255, 0);

$kirmizi = imagecolorallocate($resim, 255, 0, 0);
imagefilledellipse($resim, 200, 150, 200, 200, $kirmizi);
imagefilledellipse($resim, 200, 150, 180, 180, $mavi);
imagefilledellipse($resim, 200, 150, 50, 50, $kirmizi);
imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 345, 15, $yesil, IMG_ARC_PIE);

13


http://www.php.net/manual/tr/function.imagecolorallocate.php

imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 255, 285, $yesil, IMG_ARC_PIE);
imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 165, 195, $yesil, IMG_ARC_PIE);
imagefilledarc($resim, 200, 150, 200, 200, 75, 105, $yesil, IMG_ARC_PIE);
imagegif($resim);
imagedestroy($resim);
»>
Ornek:Resim1 . 14’ te goésterilen grafigi hazirl ay

ResimHat a! Bel gede belirtildRai stil de metne
1.4. Grafikleri Kaydetme

Grafi k Turl eri | ilmagepn®,anhagejpenn amagkgid ve inmgebmul a
komut | ar i ile i1 gili acit kl amal arda bul unur
bahset Biustkitks.i mda ol ustur mus ol dab@ U eniziz g bi r
6grenecedgi z.

Ol usturul angdrees mi ens milnm (dkeseyd et i 6szneel ki tiekd ierr.i

imagepng ( $image, $filename, $quality, $filters);
imagejpeg ( $image, $filename, $quality);
imagebmp ( $image, $filename,);

imagegif ( $image, $filename,);

Komutdlasit urul an grlkhdy et ek yiac iodn ak alkl an1 |
grafigin kalite v ae ayailahmakr istenirg i $dpality e zSélterl i k1 er i

parametreleride kullanit |l abil i $qualityBaramgiresir a me t r €
09 arasi bir deger al maktadi r.
<?php

header(""Content-type: image/png");

$resim = imagecreate(250,250);

imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );

imagepng ($resim, " ki r mi z); /. /pmrgd , f8q r1r0

imagedestroy($resim);

?>

Olusturul anolreasakn wWelyiat esi di zinine kay
goridntiolMenmgngordat Ul esmagksrc="resimmpng™> gibi resim
goéridntdl eme kodl ar kull anili1r. Asagida o6rne

a Tasar 1 mi eakeisign Hli. 1lbdz1 r | 1 yor uz.
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i)

J
;zii
ResimHat a'! Bel gede belirtil3:Bablo stil de metne r
a Sonrsasinda ayni sayfaya php kodl ari1 ni

<html>

<body> <?php

header(""Content-type: image/png");
$resim = imagecreate(250,250);
imagecolorallocate( $resim, 255,0,0 );
imagepng ($resim,"kirmizi.png",8,10);
imagedestroy($resim);

?>

<table width="200" border="1">
<tr>
<td>kirmizi.png</td>
</tr>
<tr>
<td><img src="kirmizi.png"></td>
</tr>
</table>
</body>
</htmI>

0] Sayfayr tarayircida ac¢ti grm zda asag! dak

localhost/ohpindesx 1. ph
O t'llfp p'lr p p |Eﬂ PHP v | |L0cal i g |
lirmizi png o C | o & a8 |F
[Local Files | size[Type -~

foee T index1.php 1KE PHP =

LT KirmiziBeyaz.... 1KB PHP =
< | >

@ 1 local items selected totaling [Log...

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanma d.16:. Ekran Ciktisi
ResimHat a! Bel gede bel i rtil7leocalgértniith de met ne r as

Ormek : Asagi daki tasar i mi gerceklestiriniz.
ayni sayfada gor 0ntKialleiyteen vper ofgirlatntie yded enrilzer
boyutu degisikliklerini goézlemleyiniz.

15



C @ locahost/phpindesx.php

CGenaghl: 250 R 255
Umzniuk 250 G 255
Rezim

B 100
Targ o9
DT eom

ResimHat a! Bel gede bel i rt ild:istege bagh redindobustummeat ne r ast |

1.5. Grafik Uzerine Yaz1 Yazma

Her resmin Uzerine yazi yazil abildigi gi
zerl erine yazil yayahbil iyraizzma k R ei senagastringi zlekr i n &
metodudur. Bi r d i § e rimagefiftaxt netodudurs e
1.5.1. imagestring Deyimi

imagestring ( $r e s i m, $x,$y &metint drepki) komutuna ait parametrelerin

gobrevlieri sunlardir:
. $yazvazigdid | ani l acak yazi1i tipini ifad
o $xvedy:Yazinin x ve y koordinatl ari1 ni b e
o $metintResim UGUzerine yazilacak yazidir.
. $renk: Ya = i rengini belirler.

O localhost/php fvaziphp

CORLUM 19
AMASTA 05
SAMSUN 55
ResimHat a! Bel gede bel irtild Resimigdrinelyadie met ne r as!

Ornek: Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi.. 1d@ 'g 6 r G|l en
grafi gi olusturan kodu yazal I m.

<?php

header('Content-type: image/png’);
$resim= imagecreate(200, 100);
imagecolorallocate($resim, 135,206,235);

16



$yazirengi = imagecolorallocate($resim, 139,35,35);
imagestring($resim, 5, 20, 20, "CORUM ", $yazirengi);
imagestring($resim, 7, 180, 20, "19 ", $yazirengi);
imagestring($resim, 6, 40, 40, "AMASYA ", $yazirengi);
imagestring($resim, 6, 160, 40, "05 ", $yazirengi);
imagestring($resim, 7, 60, 60, "SAMSUN ", $yazirengi);
imagestring($resim, 5, 130, 60, "55", $yazirengi);
imagepng($resim);

imagedestroy($resim);

2>

1.5.2. imagettftext Deyimi

Resim Uzerine true type TyaerilTypgazgaemakip

boyuta gore Ol cekl enelil iAy,r itipdddm Il ceyuaial i asridsat «
tarafindan desteklenen herhangi bir yazil cl
Komutun kullanim asagi daki gi bidir.

I ma g e t( $résim, &boyut, $aci, $x, $y, $renk, $ y a z, Smetin) komutuna ait

parametrelerin gorevl er.i sunl ardir.
o $hoyut: y a z boyltanu belirler.
o $aciDerece cinsinden yazinin hangi acil
o $xve$y:Yazi nin x ve y koordinatl ari1 ni b ¢
o $yaziaziptii pitnif lbelainthén. yazitipi dos:
o $renk: Yaz1 ni n rlgngi ni bel ir
o $metinnResi m Uzerine yazilacak yazidir.

C' @ locahost/iphpfvazim 1.php

B4 FR4 Su,

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne  r a s t .200Aqimyaxa 1 .

Ornek: Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadi..20 resmindeki
¢l ktryr veren programi yazal i1 m.

<?php

header("content-type: image/png");
$resim = imagecreate(400,300);

17



$kirmizi = imagecolorallocate($resim, 255, 0, 0);
$beyaz = imagecolorallocate($resim, 255,255,255);
$metin="BAFRA EML";

$boyut=44;

$aci=340;

$x=10;

$y=90;
imagettftext($resim, $boyut, $aci, $x, $y, $beyaz, "arial.ttf", $metin);
imagepng($resim);
imagedestroy($resim);

7>

Tru type yazil tipi kull anabil mek ic¢in tt
di zinimize kopyal amami z gerekir.

Ornek:As agigdakiint Gy ol usturan programi doéngi

C | O locahost/php feazim Lphp

ResimHat a! Bel gede belirt i2l: &cthyazitli | de metne r a

Ornek : Ol usturmus ol dugunutgelbé rharefsimmi Ugaza
yaplini z.

N
C A R
I
ResimHat a! Bel gede belirti2l:idanflerst i | de metne r
Ornek: Enfazla6k ar akter wuzunlugunda girilen bir
harfl eri resim Uzerine rasgele dagitan progr

C O locahost/php/rastgele php

Kelime Gitiniz. CORUM

18



ResimHat a! Bel gede belirti23:idanflerslt i | de met ne r &

1.6. Giivenlik Kodu I¢in Grafik Uretme

el

Ghenlik Kalu
E2832) 1
Eviot pail cevaplorm
) ey W e
Prmel ein gprent

Jf;‘_,m, iy oA
“ilkla - -

SONNNGEN
Resim Hata! Belgede belirtilenst i | de met n.2: Gieedik | anmadi .

Bir web sitesine Uye olurken, unuttugunuz
bir anket kwatgulliamaesn nlaatta 0Uye ol dugunuz bir
guvenl ik kodl ar i il e karsilasmissinizdir. |
girdiginizde, di ger bilgileriniz dogru ol s
yapamiyd®rekinmzden gliuvenlik kodu kullanil 1 yol
Bu haydutl ar we b sitelerini i sl emez hal e
ugrasiyorl ar . Bu ugraslara karsi durabi |l mek
zorundak al 1 yParolgara.ml ar vasitas.] il e otomati k kul
6nuine ge¢mek ic¢cin gelistirilmis basit ama ¢
programlar i n guvenlik kodunu okumal ar | ¢ ok
denemel er i ve otomati k kullani ci girisi Ve
oluyor.

O locahost/php /Guvenik.php

[

ResimHat a! Bel gede bel i rt i29: @inenlikkkodd de metne r a:c

Ornek: Resim1.2 5 'gtée iglievreknd d knu ol usturan progr ami
<?php
header("content-Type: image/jpeg™);

$en = 100;
$boy = 50;
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$resim = imagecreate($en, $boy);

$mavi = imagecolorallocate($resim, 0, 0, 255);
$beyaz = imagecolorallocate($resim, 255, 255, 255);

$GuvenlikKodu=rand(10000,99999);
imagestring($resim, 9, 30, 20, $ GuvenlikKodu, $beyaz);

imageline($resim, 0, 25,100, 25, $beyaz);
imageline($resim, 0, 35,100, 35, $heyaz);

imagejpeg($resim);

imagedestroy($resim);
”>

Ornek: AsagiI dalif ay . hazirlayini z. Kul |l ani c
sonuc. phpsayfasinda “Hos Geldiniz.” Seklinde

C @ locahost/php/Guvenli 1.php

.

ResimHat a'! Bel gede bel i rt i28:@inenlkkkodi-de met ne r as

1.7. Grafik Boyutunu Ayarlama

Ogrenme faaliyetimiz boyunca hep kendi gr
grafikleri zeri nde nasi | degi si klik yapacag! mi za
grafigin boyutunu nasi | ayarl ayabiliriz on
gerceklestirebil memiz i ¢cin birkag komutu b

o | d u tekerrieker inceleyelim.
1.7.1. Getimagesize Deyimi

Bir resmin boyutlarini 6grenmemi zi sagl ar
gobnderir. Gelen degerler dizi tipindedir.

$Boyut = getimagesize($resim); / / Boyut [ 0] deger i neehoye n, Bo
degerleri yuklenir.

1.7.2. imagecreatefrompng Deyimi

Bu komut var olan bir resim dosyasindan y

20



$KaynakResim = imagecreatefrompng($resim);

1.7.3. imagecopyresampled Deyimi

Bu komut un gorevi, bir esneeskmndeg al abmar ylae
Boyutl andirma amaciyla kullanili1r ve boyutl
olmaz.

imagecopyresampled ($HedefResim, $KaynakResim , $HedefX , $HedefY ,
$KaynakX, $KaynakY , $HedefEn, $HedefBoy , $KaynakEn , $KaynakBoy )

Hedef resmin $HedefX, $HedefY n o k t a sbHledefEra $HedefBoy ile belirlenen
par ¢ as | Raynak ae$minr $KaynakX, $KaynakY n o k t a s$Kayndk&n ve

$KaynakBoyilebel i rl enen parcasina yerlestirerek ko
0l ceklendirme ile ilgild@i bu komutl ar 6gren
Oncelikle websitesi di zinimize resimler ad

1024x768 boyutl ari1 nda bayragir mizi ¢iziyoruz ve I
[Fices el

|En PHP R | |L0ca| Wi et |
|G| & & a3 |5
Local Files | Size[1~ ¢
L TES waziml.php 1IKE P *
EIED resimler F
LB bavrak.PRG ZEKE A
R

< | >

@ 1 local ikems selected totalling [ Log...

ResimHat a! Bel gede bel i rt i27: leocal gértiniith de met ne r as
ResimHat a! Bel gede belirti28:Bapwakst i | de met ne r

Ornek:Resim boyutlandi r ma.
<?php
$resim = "resimler/bayrak.png";

$max_Boy =300;
$max_En = 300;

$Boyut= getimagesize($resim);
$BoyOrani = ($Boyut[0] / $max_En);
$EnOrani = ($Boyut[1] / $max_Boy);

if($BoyOrani >=$EnOrani)
$0ran = $BoyOrani;
else
$Oran = $EnOrani;
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$YeniEn = ($Boyut[0] / $Oran);
$YeniBoy = ($Boyut[1]/$Oran);
header("Content-Type: image/png");

$KaynakResim = imagecreatefrompng($resim);
$YeniResim = imagecreatetruecolor($YeniEn,$YeniBoy);

imagecopyresampled($YeniResim,$KaynakResim,0,0,0,0,$YeniEn,$YeniBoy,$Boyut[0],$Boyut[1]);

imagepng($YeniResim, " bayr k1. png”
imagedestroy($KaynakResim);
imagedestroy($YeniResim);

7>

Bowuklar: 300 x 224
Tar: adobe Fireworks PRG File
Bowuk: 19,2 KB

Resim Hata! Belgede bel i rti | en st.291 Bdymtlamdehane r ast | anma
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‘ UYGULAMA FAALIYETI l

Islem Basamaklan Oneriler
N U Dr eamweaver y a
UUygulama. php adi™ . anabilirsiniz.
olusturunuz. . : . N
N . 0 Hangi grafik tdard
U0 Sayfanizi1 grafik g
ediniz.
0 Resim boyutunu 300x600 olarak
belirleyiniz. U0 Grafi k olustur ma K
U Arkaplan rengini mor olarak hatirrl ayi1 n.
belirleyiniz.
U Ci z gi beyaolgak belirleyiniz.
U Asagir daki resmi
a Cizgi , elips ve d
kull anini z

23



‘ OLCME VE DEGERLENDIRME !

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. PHP de grafiki s | eml er i gerceklestirmek ic¢cin hangi

A) GD B) GP C) DG D) GL

2. Hangi si grdafgii K dd o Ly as |
A) jpeg B) png C) ttf D) bmp

3. Hangi si grafi k kudtidphanesini aktif yapmak
A) php.cgi B) php.ini C) xampp D) apache.ini

4. i magecreatetruecolor ile olusturulan r esmi
A) Beyaz B) K1 r m1 L) Siyah D)Hi ¢bi ri

5. Hangisi yeni olusturulan lgulalfdmil Mooz a ol ;
A) imagedestroy B) imagepng C) imagejpeg D) imagegif

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

6. Tarayl Cl  .cveveenann.. bakarak basli k bilgilerin
7. Grafikleri renkl endirmek i¢cin ... ol ar ak
kullani | 1r.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yaziniz.

8. ()imagestring ggaftckkemekiUkzernnkubl anit | 1 r.
9. ( )imagepng komutuilejpeg gr afi k ol usturul abilir.

10. ( )imagecreate komutuile ol ust ur gimachaygrafayarl anabil

DEGERLENDIRME

Cevaplarini zi cevap anahtaritryla karsil ast
verirken teredddat ettiginiz sorularla ilgil
Cevapl aidmiar dogru ise bir sonraki oO6grenme f aa
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Aci k kaynak kod kull anarak sinif olusturm
tasl ari1ni 0greneceksiniz. Sini f el emanl ar. |
kaynak kodla nesneye yoéneli k programlamani n

(ARASTIRMA )

0] Programlama tudarl eri hangileridir?
0] Nesne tabanl programlama dill eri hangi

u Sini f nedir ?

2. NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA

Oncelikle nesne nedir? Tur kBelilli Khirru maij érel
hacmi, rengi olan het ¢ r | ¢ canséz.¥uwareljéhk, vedyetaoc@pjbac ek
yasamda nesnenin anl amini 6grendi k. Bil gi sa
anlamyla kullant |l ir. Her nesnenin kendine &
debulunabi I i r. Ornedin | ego

ResimHat a! Bel gede belirti3dleeg stil de metne I
Legolarin ortak o6zellikleri ol dugu gi bi f
Ki mi si uzun, kar e, di kdortgen, oval ol abil di
her biri ayr | ayr | bir nesnermélrer Bonrt ayayal k
Lego dreticisi, l egol ar | dretirken rengini,
6zel l i gini de degistirmis ol ur. Bir nesne t
di ger nesnel erl|l e biers naerlaeyrae geetlkeir eekd evreeyka bduil Guel
sagl ar K i nesnelerin gorevi de budur asli1ind
yiur dmesi ancak nesnelerin sagli1 kli birlikte
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eylemde bulunur. Buradaki kilit nokta ise bir nesne hangi eylem ya da eylemlerde bulunacak.

Hemen akliniza su soru gelebilir: Hani nes:
eyl emde bulunabilir mi? Araba da cansi zdir
Oyl eyseyadynlieznca canl i varl 1kl ar i¢cin kull ani
midahale ile nesnelerde bir eyl em gercgcekl e
model | emel usatpurlulraicak nesnenin

U Ozel ligi

u Eylemi

a Si st emdveikivegoddlierelr e nielsingki si

Modelleme e snasi nda el e al i1 nmas.| gereken konul
model |l eme il e hangi par¢ca hangi renkt e, hang
da | egol ar kul |l anar ak vy e rbiramacehizmeeetee r Gr et i r |

Nesneye yonel i mli programlamada da | egol a
olusturulur ve bu nesneler bir araya gel ere
nesne, baska bir nesneninObugsuuvububmasesnei y
sahip ol makla birlikte olustugu di ger nesnel
parcalara ayri1li1r ve her bir parcayl bir ba
araya gel er ekstburrurp.rogrami ol

Nesneler olusturulurken oO6ncelikle o nesne
ol mal 1 dir Nesne olusturul madan o6énce si1nifl e
belirttigi 6zelliklere saheéepneol adidir. D& 5 K
ol dukl ar i sitniflarla isimlendirilir. Ornegi n
da bir arabadir. Peki, sitni f nedir?
2.1. Simiflar

Nesneye yoénel i mli programlamada s irimi f |, bi
tanit ml ayan sabl ondur. Bir nesne olusturul ace
bilgiler dogdgrultusunda nesne olusturul ur.
olan baslangi ¢ durumlarinit da belirtir.

Ornediamaba Gbiet mek i satabaydianit z .buBin o6zellikle
toplanmal i drir. Nedir bu 6zellikler:;

1] Vites tard

a Modeli

a Yakit tadara

u Kasa tipi

Budzelli klerin timia si1nif icerisinde yer
amaca hi zmetayeasdienni f 6 giecleerri si Sudrer ft okpd nansman u dd
anl amak ic¢cin okul 6rnegini verebiliriz. Ok ul
seviyelerinde 6grenciler bulunur. Tabi i bu t
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Nasi Ir loikubbida bir den firpragedeade bsitrndiefn oflaazblia isr1 niisf
i htiyaci Pekyulsambifimnasi | olusturulur?

2.1.1. Sinif Bildirimi

Sini f ol udassanantarkle | ii gnies | Sikmd il amt dmobi |l adin
tanitmlayali m ve bu otomobil stnirfirnin nasi.|l
i ¢ci n OOQtanebilphpda @1 nda bir sayfa olusturali m ve

<?php
class Otomobil
{
}
7>
Otomobil a d 1 hidsai nolfust urdugumuza gor e, bu si1nif
hangi 0zell ikl ere sahip olacagti ni, hangi e
Sitnifirmiza nasi | el eman (veya nesne) ekliyor

2.1.1.1. Sinif Nesneleri Tanimlama

Sinif ic¢cerisinde tani mlanan nesnelere sin
sabit veya metot ol abilir. Si mdi SI1rasi il
olusturulur o6grenmigtiek. eBursiomrfeamehesmne Sna
t ani ml avaradke yii ¢mim i kull aniyoruz.

<?php class Otomobil

{
var $Renk;
y o »
Biz de otomobil si1ni f i cerisine yeni deg

stnifirnin bisiaeahémambmi ralduf aBilma nesne ekl eye

2.1.1.2. Birden Fazla Simif Nesnesi Tanimlama

Sini f tani mini yaparken bir nesneyi tani m
ki bircok ozelligi bir arada bar nndabritlri.r . Oy
zaman sitnifirm zirn elamanlaritni artirral i1 m.
<?php

class Otomobil
{ var $Renk;
var $Marka; }
7>
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Yukar i1 da sitnif icerisinde degi skenl er,
ekl enebil diginden bahoé¢tupitautriuk duDeguskgnleadi
sabit ekleyelim.

<?php
class Otomobil
{
var $Renk=" K1 r m1 z1 " ;
var $Model="Albina” ;
const Marka="R U z g/ a'r
y  »

Siniflara degisken ve sabit ekhiegneikr bius ek

yaramazl ar . Degdgi skenler ve sabitler ancak v
kazanirl ar . Metotl ar siniflarin temel tasi1 di
6nemlidir. il erl eyen konwmwkzdd amatl atrl ard rreasel
si mdi bir sinif olusturdugumuza go6re bu si1n
6grenel i m.

2.2. Nesneler ve Erisim Belirleyiciler

Sinitenisindeki her sey bir nesnhnédieti | PelR
Asl i1 nda simdiye kadar degi sken veya sabit t
Cunkio degi skenler ve sabitler de bir st ni f

[
[
dedgi skenl e
k

r - (nesneler) tur etrehl imeikeyanghtazn. Bir
kel i mesi ullantrl1rr. Yukarida Otomobil adi nd
bir nesne toretel i m. Oncelikl e yukari1 da k

otomobil.php olarak kaydedelim.

FiLes | eETs
I3 PHP % | |Local view b
Y W
®RjE|[ & ¢ @ =
Local Files | 5ize|1A
.50 orphp 3KE P
N otomobil.php
------- T rastgele.php KB P
Tt
£ >
@ Date: 16.02.2012 01:44 Size [ Loq, ., |
ResimHat a! Bel gede bel irti3l:@omokblsmfi de met ne r as
Bir php sayfasini cequire veyaniachnde Xk @ me k ue ek | aqi
Bi zde requir’e) " Oteoynrao biiln.cdhupde ( “ Ot omobi | . php)
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olusturmus oldugumuz sini f dosyami zyasylema ol
cagirriyoruzt omabideksilndief 1enudyagku | atmam p hp s delse/ra
ul asabilecegi z.
Ornek: S1 n1 fs idnois ycaa § 1 r ma

<?php
require "otomobil.php";
7>

Ot omobi | st nifi1rmizi cag! rdi $ramm zaew godr e b
Otomobil(); k o mut u il e ot cAmbamine ssiesi i n$Aedbanet i yor u
nesnesinin o6zel bbiklalewithanul agomak i ¢in

Ornek: Nesne tiret me
<?php <?php

require "otomobil.php"; class Otomobil

$Arabam = new Otomobil(); {

$AracRengi = $Arabam-> Renk; var $Renk="K'1 r mi1 z 1 " ;

echo "$AracRengi <br>"; var $Model="Albina";

$AracModel=$Arabam->Model; const Marka="Rtu zgar " ;

echo "$AracModel"; }
?> ?>
<Tphp

require "otomobil.php”;
phrahan = new (tomebili);
GhracRendgi = fdraban->:

echo "fhracRengi <br M) {tomobil atomobil php
¢irachodel=shraban->Mq® Rerk Otomobl — otomabi php
echo "shraclodel”;
v
ResimHat a! Bel gede bel irti32: &lanetmnlamad e met ne r as
Bir sini fthemneliertitlieret i | di gi mazler.i f 1 n t
Nesnel erin hangi sitnif el emanl!l ar 1“Brisim er i si p
Belirleyici” | e r kul l ant |l 1r. PHP 5 ile gelen bir 0
ol dugunu o6grenel i m.

PHP de erisim belir | eextendsive pwtbctedr deykmlerp u bl i c ,
kull ani | maktadir.

2.2.1. Public Erisim Belirleyicisi
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Publick el i mesinin Tdarkce anl ami kamu, hal ka
anl amlardan doublicslbagsiilgdcddgnr gqiebineyi her kesir
bu nesneye her yerden ul as i1 | alpublici olarak Bi r (o
tanimladi girnizda o nesneye sinif di sindan u
0zell ikl erinekalellteirmel aa kdiagerl 1 rl ar .

Or n e@hlin$ptobus; otobusd e §i skenine arti k sini f di si

ResimHat a'! Bel gede belirti3dd:Rublicsti |l de metne r

2.2.2. Private Erisim Belirleyicisi

Private k el i mesi , 0zel , gi zI i, sahsi anl amina
nesneye sadece tanimladi giniz sinif ic¢cerisin
ResimHat a! Bel gede bel irti3d:Rrivatest i | de metne r

2.2.3. Protect Erisim Belirleyicisi

Protecti se kor umal 1 rowchd laam anka tgaerdiiml.ad? g1 ni1 z n
siniftan veya alt siniftan ulasabilirsiniz.
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Or n e fritent : Sotomobil: otomobild e §i skenine arti k si1nif
ancak alt siniflardan erisebiliriz.

ResimHat a! Bel gede bel irti39:Rrotectsti | de metne r
2.2.4. Extends Erisim Belirleyicisi

Ol ust ur ullnaicfakbibri rbaska sextendskuhl aht !l srni fi

2.2.5. $this Anahtar Sozciigii

$thisanaht ar sbzcugu si1nif i cerisindeki bt
degi sken) wulasmak ic¢cin kullani |l ir.
2.3. Metotlar

Met otl ar siniflar ic¢cerisinde tani mlandi gi
tek tarafl. ve ¢i ft tarafl ol mak Uzere iki
Ozelliklerini tanit mlayabilir, ronalkafuneoney | em
deyi mi kul l ani | 1r.
2.3.1. Tek Yonlii Calisan Metotlar

Bu tar metotl ar islem yapti ktan sonra ge
di st ndan da ul asabilecedgimiz (public), otomo

Ornek: Mar ka met odunun olusturul masi

Uygulama.php Otomobil.php |
<?php <?php
require "otomobil.php"; class Otomobil
$Arabam = new Otomobil(); {
$Arabam-> Marka; public function Marka()/ / me t ot 1 ¢
{
7> echo* HiMairtkasi1 Ol/ust
met odun yapacag! i s
}
} >
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C @ locahost/php/uygulama.php

Hitit Markas Olugturuldu
ResimHat a! Bel gede bel irt i3 Markamdtodi de met ne r as
Ornek: Al bina model ini olusturan ve kag¢ ade
belirleyen metodu yazal i1 m.
Uygulama.php Otomobil.php
<?php
<?php class Otomobil {
require "otomobil.php"; public function Albina($Adet)
$Arabam = new Otomohil(); {
$Arabam-> Albina(5); echo® $Adet Al bina U1
2>
}o7
Ornek: Si zde Azemet, Bafcar ve Toprak model
belirleyen metotlari yazini z.

2.3.2. Cift Yonlii Calisan Metotlar

Bu metotlar da kendisine gelen veriye g0

cagril dir g yere kendi i S mi il e geri gonderi
bilgiyi isler ve bize ger iretgrdayinekuliamri.| 1Ge.r i ye
Ornek: Al bi na model i nin hangi renk secenek
programi yapal i1 m.
<?php
<?php class Otomobil
require "otomobil.php"; { /'l renk secenekl erii
$Arabam = new Otomobil(); /'l Renk secenedginin
$renk = $Arabam->Renkler(); edin.
echo"™Ot omobi | Renk Selprivate $Renk=array("K1 r mi z1 ", " Bey
for($a=0;$%a<sizeof($renk);$a++) public function Renkler()
{ { /'l this ile yukarid
echo "$renk[$a] <br>"; /'l renk dizisini al
} /'l foknsiyonun c
?> gonderiyoruz.
return $this->Renk;
}
}
?>
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C | @ locahost/iphp/uygulama.php

Otomobd Eenlk Seceneckden
Ktz

Eevaz

Siyah

ResimHat a! Bel gede belirti3n:EBknangktisi | de metne r a

Obomobd ~ obomobil -Dh;'

echo “frenk[fa] <be>";

Resim Hata! Belgede belirtilen stilde metner a s t | &8 Pahlid ve Private erisim belirleyici

) Nesnel erimizi olusturdugumuzakag@amea i rsalmdm
Onceli kle araci mizi1 c¢alistiracak bir metot vy
Ornek: Ar aci mi z1 bir anahtar ile c¢alistiran |
| Uygulama.php ~ Otomobil.php |
<?php
<?php class Otomobil

require "otomobil.php";
$Arabam = new Otomobil();
$Sonuc = $Arabam->C a | i_8§284b"r

public function Calistir($Anahtar)

Anahtar=="12345")

if($Sonuc) return true;
echo" Ar a Ise
else return false;
echo” Yanl 1 s A }
7> }
?>
Ornedi mi zdret €Gdlnatiarnaht ar | goébnderiyoruz.
gelen bilginin dogruluguna godére karar veriyo
(dogru), yanlis ise false (yanli1gs) bil gisirt
cali smadi gomuzbve sonucu ekrana yaziyoruz.
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C' @ locahost/php/uygulama.php
Arap Cahsty

ResimHat a! Bel gede belirti39:Eknangkusi | de metne r1 a

Ornek: Kul | amiicidnign anahtara go6re aracin c¢al
programi yapliniz.

C | @ locahost/php/ygulama.php

Anahtar:

Resim 2.11: Ekran Ciktisi
0] Ar adcuir dur an metodu yaziniz

2.4. Yapic1 Metotlar (Constructors)

Bir nesne olusturul dugu ardatbaomatyialp! ol

diyor uz. . Bu metotlarin kullanim amaci, sitnif
birtakim dizenl emeler yapmakt i r. Ornegi n, ot
bir ara¢ olusturma islemini yapan metotl ar g
Yapicit metotlarin geri doéonits degeri yoktu
met ot olusturmak ic¢in _ _construct deyi mi kul
bir metot olustural i1 m.
Ornek: Yap1 c I met ot
<?php
<?php class Otomobil
require "“otomobil.php"; {
$Arabam = new Otomobil();
7> public function __construct()
{
echo”™ Ot omobi | Si1 ni f
}
}
7>

Uygul ama. php sayf as.i y Ukl eBdiisdiandd de k rugyrac
gobreceksiniz. Di kkat ederseni z, simdiye kad

met odu nmouazgigaeraek mekt e i di . Ancak yapici me t
anda c¢alhenrher kadar publ i daotasaki dami b
$Arabam-> __constructyaglkdi ndBi erbgshkna o6rnek il e
ve yapilcli metotlarin bize kazandirdi gi avan
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6rnek ile yukari dakiyinidr n€Gkhletii ygpkcidi hm&taotl a
geni s kul lsawmar .i mMRtAeaamo b i | s1ni fi1yamadma gkiomiuzs
6rnekte farklI. mar kal ar svieninfoidmil 42 eyalbrell 2z ad ely
ol mayacak. Pr oggeamicg yyae Ispanzi & d e dkauhlal tainra.bi | me
Ornek: Ot omo b i | s1 ni fi icerisinde mar k a, mo
ekl eyelim. Otomobil stnirfirnin bu 3 Uye degi s
<?php
<?php class Otomobil
require “otomobil.php"; { public $Marka,$Model,$Renk;
$Araba = new public function
Otomobil(" Rizgar ", " Al)bi na" , _ construct($Mmarka$Mmodel, $Rrenk;)
$Oto= new Otomobil("Bafcar","Toprak","Beyaz"); {
echo $0to ->Marka; $this->Marka=$Mmarka;
echo "<br>"; $this->Model=$Mmodel;
echo $Araba->Model; $this->Renk=$Rrenk;
2> }
} ?>

uygulama. php sayfasi yukleeg meil gisnde zas O@ihd
met ot uygul amal ari nda mar kal ar sinif igeri s
sitni ftan farkl. mar kal ar tdretebiliyoruz.

C' O locahost/ohpfyapicphp

Albina
Bafcar
. ResimHat a! Bel gede bel irtidd:¥apametot | de metne r a
Ornek: Sizdeot omobi | si1ni fi1 hazirlayiniz. Otomol
belirleyen bir yapici met ot yazini z. I ki f a
Calistir ve Durdur met odtl @amomin |l iyagalnn gt 1 rHaenr
metotl ar kull anini z. (Anahtar degi skeni proi
esnasinda deger aktarit |l malidir.)
C @ locahost/i
Albina cahstnlds
Bafcar caligtirlch
ResimHat a! Bel gede bel i rt i4l3:Ekransiktisil de met ne r a:
2.5. Kahitim
Kal rtatsiim nda biyol oj i bil mi il e anlgiidiindir

den s oNersan egyesl eynd ni
l er

[
geneti k sifresinin kendisin
i k inin bir bask

programlamada da bi r sinifirn 06zel
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Kal 1t 1 m (iyremar istiannicfel)ar esakiar&em: fellami zkelkl a
Kal 1t 1 m, yazil i1 mnablyyink déhc¢itkdid | kat kmdai1 bul u
kavrami nin ortaya ¢I kmasinin sebebi, o6zellikle
ayni kod parcalarinin tekrar tekrar kul |l ani
dstune i nkKal rettime kytdlruyl a yenextendsenabtarf sokaoséd
kKul l ant | 1r.
Kalittitm konusunu bir o6rnek il e aci kl amaya
i si mli bir sinif ol ustur mustuk. Bu sinifta
Si mdi ot omobi l sinifraahakultanaliak. yBwmi s ibmnau
Yari sOtomobili ol sun. Buraya dikkat! Yari1s o
aynidirr. Marka, renk gibi. Bunun yaninda da
farklirdirr. Kafrisirmi yotawnlal pgaraki konumuzu a
Ornek:Kal 1t 1 m yoluyla yeni bir sini f toret me
<?php
<?php class Otomobil
require "otomobil.php™; {
$Yaris=snewY ar i s Ot omobi | i (" Hi t public$Marka,$Model $Renk;
$AracimMarka = $Gunes->Marka; public function
$AracimModel = $Gunes->Model,; __construct($Mmarka,$Mmaodel,
$AracMotor=$Gunes->MotorSec(); $Rrenk;)
echo $AracimMarka,$AracimModel $AracMotor; {

$this->Marka=$Mmarka;
7> $this->Model=$Mmodel;
$this->Renk=$Rrenk;

}
class YarisOtomobili extends Otomobil
{
public function MotorSec()
{
return "6.00 Lt";
}
}
2>
C | @ locahost/php/KalitimSonuc.php
Hitit Gunes 6,00 Lt
ResimHat a! Bel gede belirtil4dKahtimst i | de metne r
Ornegi mi zi act kl ayal 1 m. i1k ol ar ak ot c
YarisOtomobili s 1 n1 f 1 n ol ust ur dYardsOtomygbélinsii n@tofmehil f 1 mi1 z
st nifirndaki t Um YaesOtonwbiles ii niniiir ami raalscleral d1 g1
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kKull anabil di gi gi bi kendi sine 0zel yeni nes
met odu YarisOtomobil:i stnitfrnin elemanidir).
Ot omobi |l si1 ni f i nYarisOtonwhiliosri ns & ¢ enk e § Bcwil g eaknidlid e k
yoluyla yeni siniflar tiaretilebilir.

2.6. Cok Bi¢imlilik (Polymorphism)

Bir met odun far k!l 1 nesnel erde far k1 1 son
butdn vasitalar i¢in gecerli bir odzelliktir.

(: «Y{§
HIZLI

Resim Hata! Belgede belirtilenstii d e me t n e .42: @k Bitimlilikma d 1 .

Fakat hareket metodu ait oldugu sinifa g@
ht z1 gidebilirken, ot obius nor malkbilih1 z1 a gi de
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‘ UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklar1 Oneriler
U Hesap adinda bir
U Sirnifirni za a, b, r,jusSirnif olusturma Kk
sabitini tani mlay
0 Hesap sini fina
degi skenl ere i | k |G __constructdeyi mi ni hat
met odu yazini z.
0O Hesap sinifina ka
bir metot yaziniz
U Hesap sinifina U0 Met odun disardan
hesaplayan bir me edin.
U0 Hesap sinifina
hesaplayanbirmet ot vy az i1 n

C' | @ locahost/php/Hesaplama.

U Forml ar mod Ul

Une

O Tasari mni gercgek
0 Yeni bir php dosg
sitni firnizi bu say
O Kullantcirnin gi r|/u Nesneler konusuna

hesapl amal ar | me t

programi yapiniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Bir nesnenin telyrh etndeelrliink|l erainnimlvaey an sabl o

A Si nif B) Metot C) Function D) Obje

2. Bir sinif icerisinde dedisken tani ml amak I
A) rar B) var C) dim D) int

3. Asagl da&krni fniamghbel i rl eyi ci bize a?nesneye |
A) private B) extends C) protect D) public

4. Bir php dosyasini c¢cagirmak ic¢cin hangi si k
A) require B) download C) install D) add

5. Sirnif olusturmak ic¢in hangi keyword (anahi
A) Close B) New C) Class D) Create

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

6. Met ot olusturmak i ¢i N . deyi mi
T . anahtar sbzcugdu si1 nif i ceris

icerisinden (metot, degisken) wulasmak i ¢i |
8. Eyl em gereekheshel ere ..., deni r .

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz.

9. ()Belli bir agrrli1 g1 ve hacmi, rdenmgi ol an

100 ( )Her nesne bir sinifa aittir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarini zi cevap anahtarityla karsil ast
verirken tereddduat ettiginiz sorularla ilgil

Cevaplaritni zin ilomble Jeorgéreencdiisgréne.”"Mo d
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

GD kutuphanesinin gorevi nedir ?
AGrafik islemlerini gercekl estirmek
B)Nesne ol ustur mak

C)Ne s n ey e progréanmiasd yapinak

D)Hi ¢bi ri

Sayl sal kameral ardan bilgi okumak i c¢cin hai
A) GD
B) exif
C) Class
D) read

Asagi dakil erden hangi si gd eklentisinin ¢a
A) php

B) info

C) phpinfo

D) php.ini

Asagirdakil erddoshasgnda pbopklama satiri1 ol
A)ll
B);
C):
D)”

Asagir dakil erden hangi si res mi hafi zadan s
A) image

B) imagepng

C) deleteimage

D) imagedestroy

Asagidakil erden hangi si grafik olustur mak
A) imagecreate

B) imagebuilt

C) image

D) create

Asag dakhanegidsein i magecreatetruecol or kom

renklendirir?
A) imagecolorallocate

B) imagefill
C) imagedestroy
D)Hi ¢bi ri
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Asagir dakil erden hangi si daire olustur mak |
A) imagecolorallocate

B) imagefilledrectangle

C) imagecreate

D) imageellipse

Asagirdakil erden hangisi yay c¢izmek ic¢cin ki
A) imagefill

B) imagepng

C) imagefilledarc

D) imagefillrectangle

Asagir dakil erden hangi si grafi k Uzerinde i
parametredir?

A) IMG_ARC_PIE

B) IMG_ARC_EDGED

C) IMG_ARC_CHORD

D) IMG_ARC_NOFILL

Grafi k UOzerinde ac¢i1l1 yazi yazmak ic¢cin as:
A) imagestring
B) imagecreate
C) imagewrite
D) imagettftext

Grafi k UOzerinde ¢izgi ¢izmek ic¢cin asagi! dal
A) imagepaint
B) imageelips
C) imageline
D) imasetline

$a=rand(3,15) komutu cadlamm* 1 i nda “a”nin
A) 3
B) 13
C) 15
D) 18

Asagir dakil erden hadedislidierrda sim belirleyici
A) var

B) public

C) private

D) extends

Bir metodun farkl i1 tmedmelseé maee nfeardlelni r2on u
A)Kal i1 ti1m

By Cok Bic¢cimlilik

C) Metot

D) Yapi ci
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Asagidaki ciimlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.
16. JKal ittt m yoluyla bir simbebdlivs¢teyi mak kiud i
17. J)Bir nesne el emant ol dugu sinifin biatidn

(
(
18. ( )Bir php sayfasini bir baska sayfaya yiukl
(
(

19. JFunction deyi mi sinif olusturmak ic¢in ki
20. )->i sar et sinif nesnelerine ulasmak i ¢in
DEGERLENDIRME

Cevaplarini zi cevap anahtariryla karsilast
verirken tereddduat ettiginiz sorularla ilgil
Cevaplarinizin timid dogru ise biebasonrakiuzmod
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

C

C
A
header
RGB
Yanls
Yanhs
Dogru

OO (NO|OT A WIN|F-

[EEN
o

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

B

A
C
function
this
metot
Dogru
Dogru

OO N[OOI (W|IN|F-

[EEN
o
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 A

2 B

3 C

4 B

5 D

6 A

7 B

8 D

9 C
10 A
11 D
12 C
13 D
14 A
15 B
16 Dogru
17 Yanls
18 Yanls
19 Yanhs
20 Dogru
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