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¶ Bu mod¿l, mesleki ve teknik eĵitim okul/kurumlarēnda uygulanan ¢ereve 
¥ĵretim Programlarēnda yer alan yeterlikleri kazandērmaya yºnelik olarak 

ºĵrencilere rehberlik etmek amacēyla hazērlanmēĸ bireysel ºĵrenme 
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GĶRĶķ 
 

Sevgili ¥ĵrenci, 

 
Her mod¿l bir ºnceki mod¿l¿n tamamlayēcēsēdēr ve sonraki mod¿l¿n temelini 

oluĸturur. Her mod¿l¿n kendine ºzg¿ bilgi d¿zeyi olsa da ºnceki ve sonraki mod¿llerle 

birlikte kullanēldēĵēnda ancak bir b¿t¿n¿ oluĸturur. 

 

Bu mod¿lde raporlama ve kurulum projesi hazērlamaya yºnelik birtakēm bilgiler 

ºĵreneceksiniz. Dinamik raporlar ¿retebileceksiniz. Raporlama ile programlarēnēzē daha 

kullanēĸlē hale getirebileceksiniz. Projenizi paket haline getirip daĵētēmēnē yapabileceksiniz. 

 

Bu mod¿l¿ baĸarē ile tamamladēĵēnēzda, nesne tabanlē programlama dersini bitirmiĸ 

olacaksēnēz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 
  
 

 

Raporlama ile ¿zerinde alēĸmēĸ olduĵunuz projeyle ilgili dºk¿m alabilecek, projenizi 

daha kullanēlabilir hale getirebileceksiniz.  
 

 
 

 

ü Raporlama nedir? Araĸtērēnēz. 

ü Raporlama yaparken nelere dikkat edilmelidir? Araĸtērēnēz. 

ü Raporlama eĸitleri nelerdir? Araĸtērēnēz. 

ü Raporlama yapmak iin hangi eklentilere ihtiya vardēr? Araĸtērēnēz. 

1. CRYSTAL  REPORTS 
 

Rapor kelimesi T¿rk Dil Kurumu tarafēndan yayēmlanan G¿ncel T¿rke Sºzl¿kôte, 

Fransēzca kºkenli (rapport) ñ Herhangi bir iĸte, bir konuda yapēlan inceleme, araĸtērma 

sonucunu, d¿ĸ¿nceleri veya tespit edilenleri bildiren yazē, yazanakò anlamēnda bir isim 

olarak tanēmlanmaktadēr. Rapor kelimesinin ayrēca, ñanlatēm, ifadeò anlamlarē olmakla 

birlikte tēp dilinde de; ñhastalēĵēn tanēsē, hastanēn dinlenme durumu vb.ni gºsteren, doktor 

veya doktorlar kurulu tarafēndan verilen yazēò olarak da tanēmlanēr.  
 

Biliĸim d¿nyasēnda da aslēnda rapor yukarēdaki anlamlarēyla kullanēlēr. Kullanēcēyē 

bilgilendirmek amacēyla, yine onun istediĵi ĸartlara uygun, gºrsel, sayēsal veya farklē 

formatlarda ēktē almaya yarayan bir program elemanēdēr. Programlarē bir b¿t¿n olarak 

d¿ĸ¿nd¿ĵ¿m¿zde raporlar da bu programlarēn vazgeilmez bir parasēdēr. Raporlama 

olmadan programēnēz eksik kalmaktadēr.  

 

Resim 1.1: Rapor 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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ķºyle bir bakēldēĵēnda yaĸamēn her anēnda raporlarē gºrebilmekteyiz. ¥ĵrenci iseniz 

karneniz sizin iin bir rapordur. ¢alēĸanēn maaĸē, iĸverenin k©rē, futbolcunun gol¿, aracēn 

yakētē bir nevi rapordur. Raporlar kiĸileri yºnlendirmek ve uygun kararlar almalarēnē 

saĵlamak iin vazgeilmez birer kaynaktēr.  
 

Programlarda rapor almak iin birok yol ve yºntem kullanēlmaktadēr. Bu yol ve 

yºntemler kullandēĵēnēz programlara ve platformlara gºre farklēlēk gºsterebilir. 

CrystalReports raporlama aracē haricinde JasperReports, ZReport , Fast Report, JreeChart, 

Ireport gibi aralar programlarda rapor almak iin kullanēlērlar. Aēk kaynak kodlu raporlama 

aralarē olduĵu gibi para ile satēlan raporlama aralarē da mevcuttur. 
 

Ķlk olarak, Visual Basic programlama dili iin raporlama aracē olarak 

geliĸtirilen CrystalReports zaman iinde d¿nyanēn en ºnemli raporlama aralarēndan biri 

haline gelmiĸtir. 
 

1.1.CrystalReports Dosyasēnēn Kurulumu 
 

CrystalReports dosyasēnē kurmak iin SAP (http://scn.sap.com/docs/DOC-7824) web 

sitesinden iĸletim sistemine ve kullanēlan Visual Studio s¿r¿m¿ne uygun eklentiler indirilip 

kurulmalēdēr. 

 

Resim .2: Cry stalReports eklentileri  

Kurulum gerekleĸtikten sonra ºrnek bir proje hazērlayēp raporlama iĸlemlerinin nasēl 

gerekleĸtireceĵine dair bilgiler edinelim. 

 

Resim 1.2: ¥rnek proje 
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Resim 1.2ôde ¿zerinde alēĸacaĵēmēz bir proje yer almaktadēr. Bu projede yer alan 

bilgileri kullanarak rapor hazērlama konusunu ºĵrenmiĸ olacaĵēz. 

 

Resim  1.3: ¥ĵrenciler Tablosu 

ü Tablosunu dikkate alarak veri tabanēnē hazērlayēnēz. Hazērladēĵēnēz veri tabanēnē 

Debug klasºr¿ne kaydediniz. 

ü Resim 1.2ôde gºr¿len projeyi hazērlayēnēz. 
 

1.2. Projeye CrystalReports Dosyasēnēn Eklenmesi 
 

Projenizde bulunan verileri daha anlaĸēlēr hale getirmek ve istenilen verileri istenilen 

ĸartlara gºre gºr¿nt¿lemek iin raporlar kullanēldēĵēnē ºĵrendik. Ancak her zaman 

gºr¿nt¿leme tek baĸēna yeterli olmamaktadēr. ¢oĵu zaman raporlarēn yazēcēdan ēkartēlmasē 

veya PDF gibi farklē ĸekilde gºr¿nt¿lenmesi arzu edilebilir. Bu amala kullanēcēya daha 

geniĸ yelpazede hizmet sunabilmek iin CrystalReports kullanēlēr.  
 

Crystalreports verilere iki t¿rl¿ eriĸim saĵlar. Bunlar push ve pull modelidir. 
 

1.2.1 Pull Modeli 
 

Bu modelde veri tabanēna doĵrudan baĵlantē kurulur. Raporun tasarēm aĸamasēnda 

verilen parametreler kullanēlēr. Dinamik bir yapēya sahip deĵildir.  

 

Resim1 3: Pull model 

Programcē kod m¿dahalesinde bulunmaz.  Bu model CrystalReports ierisindeki 

varsayēlan (default) metottur. Sihirbaz kullanēlarak oluĸturulur. 
  

1.2.2 Push Modeli 
 

Pull modelinin aksine bu metotta programcēya daha ok iĸ d¿ĸer. Veri tabanē 

baĵlantēsēnēn kurulmasē, verilerin alēnmasē gibi iĸlemler kodla yapēlēr. 
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Resim1 4: Push model 

 

Bu modelde Crystal Report, parametre olarak DataSet veya DataTable gibi recordset 

nesnelerini kullanēr.  Bu modelde programcē kullanacaĵē recordseti (kayēt alanē) 

hazērlamalēdēr.  

Projeye CrystalReports aralarēnē eklemek iin aĸaĵēdaki yollarē takip ediniz: 

 

ü men¿s¿ne tēklayēn, 

ü seeneĵini sein, 

ü ºgesini sein, 

ü rapor adēnē yazēn, 

ü butonuna tēklayarak iĸlemi sonlandērēn. 
 

Bu aĸamalarē yaptēktan sonra karĸēnēza CrystalReports Galerisi ekranē gelecektir. 

 

Resim1. 5: Rapor galerisi 
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ü seeneĵini sein, 

ü raporlamayē sein, 

ü butonuna tēklayarak iĸlemi sonlandērēn. 

 

 

 
Bu aĸamalar geildikten sonra Standart Rapor Oluĸturma ekranē gelecektir. 

 

Resim 1.6: Rapor oluĸturma ekranē 

ü OLEDB seeneĵi seeneĵini sein. 

 

Resim 1.7: Veri saĵlayēcēsē seimi 
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Resim 1.8ôde kullanēlan veri saĵlayēcēsē seilir. Ancak burada dikkat edilmesi gereken 

bazē noktalar vardēr. Eĵer veri tabanē Access 2000-2003 s¿r¿m¿ne uygun (mdb) olarak 

hazērlandē ise  ñMicrosoft Jet 4.0 OLE DB Provideròseeneĵi, Acces 2007-2010 s¿r¿m¿ne 

(accdb)  uygun hazērlandē ise ñMicrosoft Office 12.0 Acces Database Engineò seeneĵi 

seilmelidir. Ķlk seeneĵi sein ve ñĶleriò diyerek bir sonraki ekrana gein. 
 

Bu ekranda projede kullanēlan veri tabanēnēn yolunu belirtiniz. Veri tabanēnēn t¿r¿n¿ 

de belirledikten sonra varsa veri tabanē ĸifresini de yazēn, ileri ve son diyerek bir sonraki 

iĸleme gein. 

 

Resim 1.8: Veri tabanē seimi 

Bu aĸamada raporlamada kullanēlacak tablo seilecektir. Veri tabanēnda birden fazla 

tablo varsa hangi tablolarēn kullanēlacaĵē burada belirtilebilir. 

 

Resim 1.9: Tablo seimi 

ü Raporlamada kullanēlacak Ogrenciler tablosunu sein, 

ü butonuna tēklayēn ve tabloyu ñSeili Tablolarò alanēna ekleyin, 

ü butonuna tēklayarak devam edin. 
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Buraya kadar raporlamada hangi veri tabanē ve tablolarēn kullanēlacaĵē belirlendi. 

ķimdi raporlamada hangi alanlarēn kullanēlacaĵēnē belirleyelim.  

 
ü Rapor iin kullanacak alanlarē tek tek seerek ñGºr¿nt¿lenecek Alanlarò  

bºl¿m¿ne taĸēyēn. 

ü butonuna tēklayarak seilecek alanlara ait veriler 

gºr¿nt¿lenebilir. 

ü butonuna tēklayarak bir sonraki aĸamaya gein. 

ü Gruplandērma yapēlmayacaĵē iin yine ñĶleriò diyerek devam edin. 

 

Resim  1.10: Rapor alanē seme 

Raporlama yaparken bazen filtreleme ihtiyacē ortaya ēkmaktadēr. Filtreleme isteĵe 

baĵlēdēr. Eĵer siz de raporlarēnēzda filtreleme kullanacaksanēz, hangi ĸartlara gºre filtreleme 

yapacaĵēnēzē belirleyebilirsiniz.  
 

¥rneĵin sadece baĸarēlē ºĵrencilere ait bilgileri raporlayalēm. 

 
ü  ñFiltre Alanlarēò  bºl¿m¿ne ortalama alanēnē ekleyin, 

ü ñb¿y¿kt¿rò seeneĵini sein, 

ü ķartē yazēn, 

ü Ķleri diyerek devam edin. 
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Resim1.11: Ķsteĵe baĵlē filtreleme 

Bir sonraki aĸamada karĸēmēza raporlara ait stiller ēkacaktēr. Bu ekranda istediĵiniz 

rapor stilini seebilirsiniz. 

 

Resim 1.12: Rapor stilleri  

Son butonuna tēkladēĵēnēzda raporunuz Resim 1.11ôde gºr¿len ĸekliyle oluĸmuĸ 

demektir. 
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Resim 1.13: Rapor ekranē 

Siz Yapēn ? 

ü Ankaralē ve baĸarēlē ºĵrencileri listeleyen raporu hazērlayēnēz. 
 

1.3 .Projede Rapor Dosyasēna Ulaĸmak 
 

Sadece rapor oluĸturmak tek baĸēna hibir anlam ifade etmez. Raporlarēn 

oluĸturulmasēnēn amacē bu raporlarē istenildiĵi anda gºr¿nt¿lemek, gerekirse yazēcēdan ēktē 

almaktēr. Raporu gºr¿nt¿lemek iin program ierisinde rapor gºr¿nt¿leyici 

(crystalReportViewer) ile istenilen rapora ulaĸmak gerekir. ķimdi hazērlanan bir raporun 

nasēl gºr¿nt¿leneceĵini aĸama aĸama ºĵrenelim. 
 

ü ¥ncelikle yeni bir form oluĸturun. 

ü nesnesini oluĸturduĵunuz bu forma yerleĸtirin. 

ü crystalReportViewer nesnesinin ºzelliĵine 

oluĸturulan raporu ekleyin.  

ü Ana formda bulunan rapor al butonuna aĸaĵēdaki kodlarē yazēn. 
 

Form2 Rapor = newForm2();  
Rapor.ShowDialog();  

 
Rapor al butonuna tēkladēĵēnēzda Resim  Hata! Belgede belirtilen stilde metne 

rastlanmadē..6ôdaki gºr¿nt¿y¿ elde etmiĸ olmanēz gerekir. 
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Resim 1.14: Rapor gºr¿nt¿leme 

Dikkat edilecek olursa raporda veri tabanēndan ekilen bilgiler alan isimleri ile birlikte 

gºr¿nt¿lenmektedir. Veri tabanē hazērlarken genelde kēsaltmalar kullanēlēr. Bu kēsaltmalar 

programcēnēn isteĵine gºre deĵiĸebilir. Oysaki raporlar anlaĸēlēr olmalēdēr. Anlaĸēlēr olmayan 

raporlar gºrevlerini tam anlamēyla yerine getirmiĸ sayēlmaz. Raporlarē daha aēklayēcē, 

okunabilir hale getirmek iin birtakēm deĵiĸiklikler yapēlmasē gerekebilir. ķimdi raporu daha 

okunabilir hale getirmek iin alan isimlerini d¿zenleyelim. 

 

Resim1. 15: Rapor d¿zenleme 

ü Section2 de yer alan num alanēnēn ¿zerine gelip saĵ tuĸa tēklayēn. 

ü seeneĵini sein. 

ü num  alanēnē Numara olarak deĵiĸtirin. 

ü Bu deĵiĸiklikleri t¿m alanlara uygulayēn. 

ü Projeyi tekrar alēĸtērēp deĵiĸiklikleri gºzlemleyin. 
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Resim 1.16: D¿zenlenmiĸ rapor ekranē 

1.4. Rapor Dosyasēna Text Object Eklemek 
 

Raporlar genelde bir konu ya da olayla ilgili yapēlan inceleme sonucunu tespit edip 

bilgilendiren yazēlardēr. Dolayēsēyla raporlarēn ne amala yazēldēĵē bir baĸlēkla belirtilir. Bir 

rapora baĸlēk eklemek iin; 

 

ü Rapor sayfasēna gelin ve toolbox men¿s¿nden Text Object nesnesini alēp 

Section1 alanēna bērakēn.   

ü Text deĵerini ñ¥ĵrenci Baĸarē Durumuò olarak belirleyin. 

 

Resim1.17: Text object 

1.5. Rapora ¥zel Alanlarēn Eklenmesi 
 

Standart bir raporda; baĸlēk, belgenin yazdērēlma tarihi, sayfa numarasē gibi alanlar 

bulunur. Bu alanlara ek olarak yeni alanlarda raporlara eklenebilir. Raporlara ºzel alan 

eklemek iin Fieldexplorer penceresi kullanēlēr veya rapor sayfasē ¿zerinde saĵ tuĸ 

men¿s¿nden Insert seeneĵi seilir. 
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Bazē ºzel alanlar ve gºrevleri; 
ü Print Time: Yazdērma saati, 

ü ModificationDate: Deĵiĸtirilme tarihi, 

ü RecordNumber: Kayēt numarasē, 

ü Total PageCount: Toplam sayfa sayēsēé 

 

Resim  Hata! Belgede belirtilen stilde metne rastlanmadē..18: ¥zel alanlar 

1.6. Ķstenilen Kayētlarē Rapora Yazdērmak 
 

Raporlar farklēlēk gºsterebilirler. Bir raporda yukarēda olduĵu gibi sadece baĸarēlē 

olanlar listelenmek istenirken bir baĸka raporda b¿t¿n ºĵrenciler listelenmek istenebilir.  
 

¥rneĵin; 

ü Sēnēf listesini almak, 

ü Baĸarēsēz ºĵrencilerin listesini almak, 

ü Baĸarēlē ºĵrencilerin listesini almak, 

ü Erkek ºĵrencilerin listesini almak, 
 

gibi birok ĸarta baĵlē rapor oluĸturulabilir. Gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere her durum iin raporlar 

farklē olmaktadēr. Bu durumda ne yapēlacak? B¿t¿n raporlar ºnceden mi hazērlanacak? Gibi 

sorular sorulabilir. Tabii ki b¿t¿n raporlarē ºnceden hazērlamak bir ºz¿m olabilir ancak 

doĵru bir yºntem deĵildir. Bºylesi bir durumda isteĵe baĵlē raporlama teknikleri kullanēlēr. 

Ķsteĵe baĵlē raporlama, kullanēcēnēn setiĵi durum ve ĸartlara gºre verilerin listelenmesi 

ĸeklinde yapēlēr.  
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ü Veri tabanē tablosuna Cinsiyet alanēnē ekleyin ve bilgi giriĸi yapēn. 

ü Projeye yeni crystalrepots ekleyin ve adēnē OzelRapor olarak belirleyin. 

ü Standart ĸablon sein. 

ü Ogrenciler tablosunu sein. 

ü Gºr¿nt¿lenecek alanlar olarak b¿t¿n alanlarē sein. 

ü Rapor stilini ñTablo Bērakò olarak belirleyin. 

ü Alan isimlerini bir ºnceki konuda olduĵu gibi deĵiĸtirin. 

ü Projeye yeni bir form ekleyin ve adēnē Raporlar olarak belirleyin. 

ü Raporlar formunu aĸaĵēdaki ĸekilde oluĸturun. 

 

Resim 1.19: Ķsteĵe baĵlē rapor 

ü Tamam butonunun click olayēna aĸaĵēdaki kodlarē yazēn; 
 

 
 

OleDbConnection baglanti = 
newOleDbConnection ( "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data 
Source=vt1.mdb" );  
ƳƳ 0ÒÏÊÅÄÅ ËÕÌÌÁÎÄĈûĈÍĈÚ ÖÅÒÉÔÁÂÁÎĈÎĈ ÂÅÌÉÒÌÉÙÏÒÕÚƚ 
 
OleDbDataAdapter MyAdapter = newOleDbDataAdapter ();  
ƳƳ 6ÅÒÉÂÁûÌÁÎÔĈ ÎÅÓÎÅÓÉ ÉëÉÎ $ÁÔÁ!ÄÁÐÔÅÒ ËÕÌÌÁÎĈÙÏÒÕÚƚ 
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DataTable myTable = newDataTable ();  
ƳƳ!ÌÄĈûĈÍĈÚ ÖÅÒÉÌÅÒÉ ÇÅëÉÃÉ ÏÌÁÒÁË ÔÕÔÍÁË ÉëÉÎ $ÁÔÁ4ÁÂÌÅ ÎÅÓÎÅÓÉ 
ÏÌÕīÔÕÒÕÙÏÒÕÚƚ 
 
string sql = textBox1.Text;  
ƳƳÔÅØÔ"ÏØ Á ÙÁÚĈÌÁÎ 31, ÃĶÍÌÅÓÉÎÉ ÁÌĈÙÏÒÕÚƚ 
 
try  
{  
MyAdapter.SelectCommand = newSystem.Data.OleDb. OleDbCommand(sql, 
baglanti);  
ƳƳ"ÁûÌÁÎÔĈÍĈÚĈ ÓÅÌÅÃÔ ÃĶÍÌÅÓÉ ÉÌÅ ÁëĈÙÏÒÕÚƚ 
MyAdapter.Fill(myTable);  
ƳƳ ÖÅÒÉÌÅÒÉ ÇÅëÉÃÉ ÔÁÂÌÏÍÕÚÁ ÄÏÌÄuruyoruz.  
OzelRapor CRapor = newOzelRapor ();  
ƳƳ $ÁÈÁ ĝÎÃÅ ÏÌÕīÔÕÒÄÕûÕÍÕÚ /ÚÅÌ2ÁÐÏÒ ÎÅÓÎÅÓÉÎÄÅÎ ÙÅÎÉ ÎÅÓÎÅ 
ĶÒÅÔÉÙÏÒÕÚƚ 
 
CRapor.SetDataSource(myTable);  
ƳƳ2ÁÐÏÒÕÍÕÚÕÎ ÖÅÒÉ ËÁÙÎÁûĈÎĈ ÇÅëÉÃÉ ÔÁÂÌÏÍÕÚ ÏÌÁÒÁË ÁÙÁÒÌĈÙÏÒÕÚƚ 
 
   crystalReportViewer1.ReportSource = CR apor;  
ƳƳ2ÁÐÏÒÕÍÕÚÕ ÇĝÒĶÎÔĶÌĶÙÏÒÕÚƚ 
}  
 
catch  
{ƳƳ (ÁÔÁ ÏÌÕīÔÕûÕÎÄÁ ËÕÌÌÁÎĈÃĈÙĈ ÂÉÌÇÉÌÅÎÄÉÒÉÙÏÒÕÚƚ 
MessageBox.Show(ʏ3ĝÚ $ÉÚÉÍÉ (ÁÔÁÓĈʏ);  
}  
 
finally  
{ƳƳ "ÁûÌÁÎÔĈÍĈÚĈ ËÁÐÁÔĈÙÏÒÕÚ 
baglanti.Close();  
}  

 
ü Temizle butonuna tēklandēĵēnda textBoxôē temizleyen kodu yazēn. 

ü Programē alēĸtērēn. 

ü Raporal butonuna tēklayēn. 

ü Aĸaĵēdaki ºrnek sql c¿mlelerini yazēn ve tamam butonuna tēklayarak raporu 

gºzlemleyin. 
 

¥rnek uygulamalar; 
 

ü ¥ĵrencilerin isim ve soy isimlerine gºre rapor alma 
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Resim1.20: ¥rnek 1 

ü ¢orumlu ºĵrencilerin raporunu alma 

 

Resim1.21: ¥rnek 2 

Siz Yapēn? 
Aĸaĵēdaki ºrnekleri yapēnēz ve raporlarē pdf, xls formatta kaydediniz. 

 

ü Baĸarēlē ºĵrencilerin raporunu alēnēz. 

ü Ortalamasē 70ôten y¿ksek olanlarēn raporunu alēnēz. 

ü Hem kēz hem de baĸarēlē olan ºĵrencilerin raporunu alēnēz. 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
Aĸaĵēdaki iĸlem basamaklarē ile, raporlama iĸlemini yapēnēz. 

 

 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü Her iki formu oluĸturunuz. 

ü Hasta kaydē yapēnēz. 

ü Verilen 4 ĸarta gºre istenilen raporlarē 
alan program kodlarēnē yazēnēz. 

ü Her rapor sonucu kaydediniz. 

ü Veri tabanē uygulamalarēna gºz atēnēz. 

ü CrystalReportsºzelliklerini kullanēnēz. 

 

 

  

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 
Aĸaĵēdaki sorularē dikkatlice okuyunuz ve doĵru seeneĵi iĸaretleyiniz. 

 

1. Aĸaĵēdakilerden hangisi CrystalReportsôa eriĸim yºntemlerinden birisidir? 

A) Pop  B) Pull   C) Print  D) Pass 

 

2. Aĸaĵēdakilerden hangisi raporlama aracēdēr? 

A) JasperReports B) Ireport C) ZReport D) Hepsi 

 

3. CrystalRepors hangisi tarafēndan geliĸtirilmektedir? 

A) PAS  B) SAP  C) MEB D) BM 

 

4. Hangi raporlama modeli dinamik yapēya sahiptir? 

  A) Pull  B) Crsystal C) Push D) Ado 

 

5. Hangi raporlama modelinde kullanēcē recordseti kendisi oluĸturur? 

  A) Push  B) Pull  C) Shoot D) RDO 

 

Aĸaĵēdaki c¿mlelerde boĸ bērakēlan yerlere doĵru sºzc¿kleri yazēnēz. 
6. Access veri tabanēnda veri kaynaĵē olarak éééééé. kullanēlēr. 

7. Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provideréééé..éééééés¿r¿m¿ iin kullanēlēr. 

 

Aĸaĵēdaki c¿mlelerin baĸēnda boĸ bērakēlan parantezlere, c¿mlelerde verilen 

bilgiler doĵru ise D, yanlēĸ ise Y yazēnēz. 
8. (   )Raporlamada filtrelemeler zorunlu deĵildir.  

9. (   )Rapor gºr¿nt¿lemek iin CrystalReportWindows nesnesi kullanēlēr.  

10. (   )Raporda alan isimlerini deĵiĸtirmek iin  kullanēlēr.  

 

 

 

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine geiniz. 

  

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-2 
 

Hazērlanan programlarē kullanēcēlarēn hizmetine sunabilmek iin y¿klenebilir hale 

getirebileceksiniz.  

 

 

 

 
ü Kurulum dosyasē nedir? Araĸtērēnēz. 

ü Kurulum dosyasē hazērlamak iin hangi programlar kullanēlēr? Araĸtērēnēz. 

ü Kurulum dosyalarē her iĸletim sisteminde alēĸēr mē? Araĸtērēnēz. 

1. KURULUM PROJESĶ 
 

Yazēlēmcēlar hazērladēklarē programlarē daĵētēp para kazanmak isterler. Bir programē 

yazmak kadar daĵētēmēnē yapabilmek de ºnemlidir. ¢ok kullanēĸlē bir program yapmēĸ 

olsanēz bile bu programē kullanēcēlara ulaĸtēramazsanēz hibir iĸe yaramaz.  

 
Kurulum dosyalarēndaki temel ama yazēlan programē kolay ve hēzlē bir ĸekilde 

daĵētēmēnē yapabilmek ve aynē oranda kullanēma sunmaktēr. Programlarda birden fazla 

dosya, form, rapor gibi nesneler kullanēlabilir. Kurulum projesi, programda kullanēlan bu 

nesneleri bir araya getirip bir paket haline dºn¿ĸt¿ren yazēlēmlardēr.  

 
Kullanēcē da bu paket sayesinde bilgisayarēna, cep telefonuna veya tabletine hatta 

televizyonuna kurabilir.  

 
Kullanēcēya ulaĸmak iin daĵētēm ºnemlidir. Daĵētēm iin de program paralarēnē paket 

haline getirmek. Paketin ierisine programēn paralarēnē yerleĸtirir ve kullanēcēnēn hizmetine 

sunarsēnēz. Kullanēcēya ise sadece paketi aēp ¿r¿n¿ kullanmak kalēr. 
 

1.1. Kurulum Projesi Hazērlama 
 

.Net Framework ¿zerinde geliĸtirilen bir yazēlēmēn alēĸabilmesi iin kurulacak 

sistemin bu teknolojiyi desteklemesi gerekir. Kurulum projesi hazērlarken .Net Framework 

dosyasē istenirse pakete eklenebilir veya kurulum esnasēnda Frameworkô¿n indirilmesi iin 

kullanēcē indirme adresine yºnlendirilebilir. Ķkinci seenek daha mantēklēdēr ¿nk¿ hem 

g¿ncel s¿r¿m¿n kullanēlmasēnē hem de paket boyutunun b¿y¿memesini saĵlar. 
 

Setup projesi eklemek iin; 
 

ü Sihirbaz kullanmak 

ü Setup projesi eklemek 

ü Harici programlar kullanmak gibi birka yºntem vardēr.  

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 
 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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Bu yºntemlerden en iyisi yazēlēm geliĸtirdiĵiniz ortamlarēn kendilerine ait setup 

projelerini kullanmaktēr. Sihirbazlar ise kullanēmē kolay olmasēna raĵmen her zaman yeterli 

deĵildir.  

 

ķimdi adēm adēm sihirbaz kullanarak bir Setup projesi hazērlamayē inceleyelim; 

ü Ķlk ºnce File Ą New Project seenekleri tēklanēr. 

ü Resim 2.1ôde de gºr¿nen, aēlan pencerenin sol tarafēnda bulunan kēsēmdan 

Other Project TypesĄ Visual Studio Installer seilir ve projemize bir isim verip 

ñOKò butonu tēklanēr. 

 

Resim2.1: Setup hazērlama adēmlarē -1 

 

ü Daha sonra aēlan ve Resim 2.2ôde gºr¿nt¿lenen ñSetup Sihirbazēna Hoĸ 

Geldinizò (Welcome to the Setup Project Wizard) penceresinden ñĶleri (Next)ò 

butonu tēklanēr. 
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Resim 2.2: Setup hazērlama adēmlarē -2 

ü Resim 2.3ôte gºr¿nen ñProje Tip Seim (Choose a project type)ò penceresinde 

yer alan proje tiplerinden ilki olan ñWindows uygulamasē iin setup projesi 

oluĸtur (Create a setup for a Windows application)ò ñĶleri (Next)ò butonu 

tēklanēr. 

 

Resim2.3: Setup hazērlama adēmlarē -3 

Resim 2.4ôte gºr¿nen ñProjeye eklenecek dosyalar (Choose files to include)ò 

penceresinde yer alan ñEkle (Add)ò butonuna basēlēnca dosya ekleme iletiĸim kutusu aēlēr. 

Buradan projemize dahil olmasēnē istediĵimiz t¿m dosyalar seilir ve ñĶleri (Next)ò butonu 

tēklanēr. 
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Resim 2.4: Setup hazērlama adēmlarē -4 

ü En son olarak hazērlamēĸ olduĵumuz setup projemizin ºzet bilgi sayfasē (Resim 

2.5) karĸēmēza gelir ve ñSonlandēr (Finish)ò butonu tēklanarak sihirbaz 

sonlandērēlēr. 

 

Resim 2.5: Setup hazērlama adēmlarē -5 

Projenin eklendiĵi, Solution Explorer penceresinden gºr¿lebilir. FileSystem 

penceresinde kurulum projesine ait ayarlamalarēn yapēlacaĵē ºzellikler gºr¿lmektedir. 

¥ncelikle Application Folder ¿zerinde saĵ tuĸ men¿s¿nden proje output (ēktē) ºzelliklerine 

ait ayarlar yapēlēr. 


